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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF 
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE 
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL 
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE 
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE 
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX 
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 


DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE 
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT 
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB 
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE 
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER 
SIND, DASS ALLES EINWANDFRE!I ZU IHREM 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
PASST. 


QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO 
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE 
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE 
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE 
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y 
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 


DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT 
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID 
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET 
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN 
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U 
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 


DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO 
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. 
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL 
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT 
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA 
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR 
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. 
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER 
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON 
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA 
TUOTTEITA. 


WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE 
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. 


ATTENTION : VEVUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS 
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES 
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 


HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER 
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG 


DURCH! 


ATTENZIONE : LEGG! ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI. 


ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO L 


DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, 
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. 


WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN 


WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO- 
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN,. 


OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA 7 
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT 
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR. 


ADVARSEL : LAES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER 
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM, 
GAME PAK ELLER TILLBEHORET. 


VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA a 
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA. 








THE BRUCE LEE STORY 
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PLAYING DRAGON: TAKE CONTROL. : : 
THE TITLE SCREEN | 













THE OPTIONS SCREEN © 
THE MATCH GAME SCREEN ) 


CONTROLLING BRUEC EEE 
FIGHTER MODE 
NUNCHAKU MODE 
HOLD IT! 

THE STAGES , 
THE BONUS ROUND» 
PLAYING ADVICE . 
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LEL’S GO! | 


e Set up your Super Nintendo as described in its instruction manual. 


e With the Power Switch OFF,insertthe. Dragom Cartridge, its label facing towards 


Switch to OFF. Ensure your Super Nintendo i§*set-up, correctly and the Dragon 
Cartridge is properly inserted before pu shing the Power Switch to ON again. 





er ‘Nintendo's Power Switch is set to OFF 
A Carfridge, 





PLAYING DRAGON 
TAKE CONTROL! 


Before you begin to play, take the time to familiarise yourself with the movements 
and functions of the Super Nintendo’s Controller Buttons. 





L BUTTON Rk BUTTON X BUTTON 


A BUTTON 





SELECT START Y BUTTON B BUTTON 
BUTTON BUTTON 


THE SUPER NINTENDO CONTROLLER’S BUTTONS 


THE TITLE SCREEN 


After the Nintendo Screen and the Virgin 
Interactive Entertainment Credits have been 
shown, the Dragon Title Screen is presented. 
After a short time the eight highest scores are 
displayed and eventually a slide show introduc- 
tion sets the scene. 


Note that if no Button is pressed on a Controller, 
a brief demonstration of Dragon in action is 
shown. 





THE DRAGON TITLE SCREEN 


e Press the Start Button to call 
up the Game Select screen. 


CHE GAME SELECT SCREEN 


Here’s where you decide how to play Dragon: either on your own or with a friend 
in a combat-intensive version of Bruce Lee’s life os or as a straightforward 
match between two or three Bruce Lee chaealerse 


ONE PLAUER STORY GAME Seléct this to fight opponents controlled by ine 
Super Nintendo in a progressive match 7 er Wt gs UN S pene | 


trolled opponent. 


ONE PLAYER MATCH Take on another Bruce Lee controlled by the Super 
Nintendo at the scene of your choice. Note that selecting this option calls up the 
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN). 


TWO PLAYER MATCH This option allows you and a friend, each controlling a 
Bruce Lee character to fight in a head to head clash fo the finish. Note that 
selecting this option calls up the Match Game Screen (see THE MATCH GAME 
SCREEN). 


THREE PLAYER MATCH I|f a Multi-Tap is attached to your Super Nintendo, a third 
person can join in for all out combat. Note that selecting this option calls up the 
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN). 


HIGH SCORES See the names of the eight best players of the day. Note that. your 
high scores will be lost when you turn off your Super.Nintendo. 


OPTIONS Calls up the Options Screen (see THE OPTIONS 
SGREEN), 


OPTIONS 


DirF rc ust i NORMAL 


THE OPTIONS SCREEN =—s—( ssti(‘<‘i‘iri 


chy = a tf Tt 1 


From here you can adjust the. playing environment to suit USC: ON 


SOUHD + RIO 


your taste. Eight new options are presented, | MOVIE SEQUENCES: YES 


sE MIT 


DIFFICULTY - NORMAL Or choose from PIECE OF F CAKE. | 
EASIER, TOUGH or ARCADE ACE to affect the ability (alti. - . ss 
culty) of fhe opponents that Bruce will face . This:option . THE OPTIONS SCREEN 
also determines how many Stages you can eal Ina Soy : - 

(see THE STAGES on page 9) : - a 





GAME SPEED - NORMAL Or choose from TURBO or ORIGINAL. 


SOUND TéST Your chance to hear all the sound effects (represented:by numbers) 
used in Dragon. Choose a sound effect in the same way Os you would an option. 


MUSIC TEST Your chance to hear all:the pieces of music (represented by numbers) used 
in Dragon. Choose a piece of musice in the same way as you would an CRUCn 
e Press any Button To listen to the sound effect or music, | : 


MUSIC - ON or OFF, gives you the option to have music or not. 


SOUNP Choose to hear all the pune effects and music In either ST EREG Or | 
MONO, — o 


MOVIE SEQUENCES YES, or NO if you don’t wish to see. SRNenwe ees LEVEL 
the short scene-setting animation preceding each level. NAR Y0UTSIDE_ KITCHEN 


. ds 3E. fd hte a ‘e. 
EXIT Select this to returm to the Game Select Screen. — RRResaaaIN 
i ME. "Swoon Fitted -Sk 
"ENTER THE DRAGON” S&S 


TH Zz MATCH Cy A ME SCREEN "HAND GAR: NONE : : 


oe a | 





Having selected a one, two or three player match, the eek 
Game Screen is presented. To begin play, choose a scene from 

the selection of seven (for further details of the. scenes, itadaah’ GAME SCREEN 
(see THE STAGES on page 9). 


Before you begin a Match, you may wish to take advantage of the two further 
options available on this screen: 


TROPHIES TO WIN The best of how many fights? You decide: choose from 3, 4, 
5 or 6 





| oe when normag. in a Match. 


HANDICAP - NONE The handicap in question is a reduction of a player’s energy 

by half, and you can choose to handicap any one of the players involved in a 

een (all three if need be). Note that the handicap defaults to NONE for each 
atch. 


WHAT YOU CAN EXPECT TO SEE DURING PLAY 


The screen display is adjusted slightly to suit the mode of play as determined on 
the Game Select Screen. 


TWO PLAYER STORY GAME 
Note that Player:2’s sfatus.is not shown in a One Player Story Game. 
OPPONENT'S ENERGY 





PLAYER 1 SCORE PLAYER 2 SCORE 
PLAYER 1 ENERGY PLAYER 2 ENERGY 
PLAYER T CHt PLAYER 2 CHI 
—«CRREE PLAUER MATCH = 


Ne that 1 Ye 3 s status is not shown in a One or Two Player Match. 


PLAYER 3 SCORE PLAYER ENERGY 
PLAYER 3 CHI 








PLAYER 1 SCORE =o B— PLAYER 2 SCORE 
e PLAYER 1 ENERGY Bias eaniialinanias siti : PLAYER 2 ENERGY 
PLAYER 1 CHI f—~ PLAYER 2 CHI 


RRR RARA — Annninnmnistss’alne sain Eee pnlanlal 





Gncneds for impressive play (for example, winning a bout without Bein hi. A 
Form bonus is given when the quality of Bruce’s combat is exceptional. 


ENERGY For every hit taken, energy is lost. Note that some attacks remove more | 


energy than others, [here is no energy replacement, energy is regained only 


when Chi ig at its maximum. 


CHI This is Bruce’ S inner strength (mystical power), increase it to enable two new 


meen of combat: Fighter omy paunchaku (see CONTROLLING BRUCE LEE on 


attacks in Mantis. mode was SO. on’ + stand there eens off your moves - 
make every one count! Chi is.also earned by performing certain 
_ tasks, for example, hitting the opponent first or collecting a Yin 


AYIN-YANG | eg 





AUIRRORS The number determines how many chances you have. For every 


- defeat, a Mirror is lost. When all Mirrors are lost ... Look, just try not to lose, eh? 
Note that the Mirrors are only shown at end of each bout, whether Bruce has 


won or lost. 
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CONTROLLING BRUCE LEE 


Bruce has three modes of attack (Mantis, Fighter and Nunchaku), determined by 
the amount of Chi acquired. The marks on the Chi meter show when Fighter and 
Nunchaku mode are available. 





FIGHTER MODE NUNCHAKU MODE 


Note that both Fighter and Nunchaku mode are fuelled by Chi, so don’t be sur- 
prised when Bruce is automatically returned to Mantis Mode through a lack of 
Chi. Bear in mind that after losing Nunchaku mode Bruce will still have enough 
Chi to use Fighter mode. 


MANTIS MOVE 


The standard method of fighting offers the widest range of moves. Note nel the 
following moves assume that Bruce is facing an opponent on his right. ; 


BASIC MOVEMENTS : | 





WALKING Note that Bruce cannot walk through his opponents. oe 
e Press the Control Pad RIGHT or LEFT to move towards or away from Ine © opponent e 


attacks or to abs out of a corner. 2... 
e Press the Control Pad UP to jump straight up. 


FAST kICk Faster than a Hard Kick but weaker with it. 
e Press the B Button to perform a Fast Kick. 


FAST PUNCH The fastest move to perform but also the weaker 
e Press the Y Button to perform a Fast Punch. 


e Press the X Button to perform a Hard Punch. 


HARP kICk Slower than Fast Kick, thus leaving Bruce more open to atidee, 
e Press the A Button to perform a Hard Kick. 


CLOSE RANGE ATTACKS 


Note that Bruce will only perform the following moves when he is very close to his 


opponent. 


KNEE To the opponent's midriff. 
e Press the Fast Kick Button to perform a Knee. 


SHIN kICk Bruce only performs this move when his opponent is crouching. Best of 
all, there’s no real defence against a Shin Kick. 
e Press the Fast Kick Button to perform a Shin Kick. 


THROW A difficult move to perform but it is the most powerful (along with the 
Roundhouse Kick). 

e Press and hold the Control Pad AWAY from the opponent then simultaneously 
press the Hard Punch Button to throw the opponent (a throw can only be per- 
formed when an opponent is close to Bruce), 


HIGH kiCk The best defence against a Flying Kick or Chop. 
e Press the Hard Kick Button to perform a High Kick. 











ee) STOMP A difficult move to perform (it can only be used when an 
(24 Opponent is floored), but also one of the most rewarding. 
28a. ° Press the Control Pad UP or UP and TOWARDS, when Bruce is at the peak of 


FOREARM SMASH Two punches followed by a forearm smash. 
e Press the Fast Punch Button THREE times quickly or the Hard Punch Button TWICE 
quickly to perform a Forearm Smash. 


LOW PUNCH There are two variations: Fast Low Punch and Hard Low Punch, 
and both are hard to block. Use a Fast Low Punch followed by a Hard Low Punch 
for maximum effect. 

e Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast or Hard Punch Button 
to perform a Low Punch. 


LOW FAST kiCk A good short, sharp shock attack. The only decent defence 
against a Low Kick is fo Flip away from the opponent. 

e Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast Kick Button to per- 
form a Low Kick. 


LOW HARP kICk More of a foot sweep than the Low Fast Kick - and more effec- 
tive with it. 

ePress and hold the Control Pad DOWN then press the Hard els Butfon to per- 
form a Low Hard peste — | 





LONG RANGE ATTACKS 
Bruce can leap right across the screen using some of these moves! 


FLIP kICk A good long range attack but Bruce is left vulnerable. 
e Press the Control Pad DOWN and TOWARDS the opponent to perform a Flip 
then quickly press the Heavy Kick Button to perform a Flip Kick. 


FLYING kICk Towards or away from the opponent. 
e Press and hold the Control Pad UP and TOWARDS or AWAY from the opponent then, 
while Bruce is in the air, press the Fast or Hard Kick Button to perform a Flying Kick. 


FLYING CHOP A more effective version of the Chop. 


e Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while Bruce is in 
the air, press the Fast or Hard Punch Button to perform a Flying Chop. 


DEFENSIVE MOVES Pann 








ULTRA- FAST JUMPING KICk A fast, medium range attack. 
e Press the Control Pad UP then, while Bruce is in the air, press the Hard Kick 
Button to perform an Ultra-Fast Jumping Kick. 


ULTRA- FAST FLYING kICk A fast, very long range attack - the most 

powerful Fighter mode move in fact. 

e Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while 

brea 2 if the air, press the Hard Kick Button to perform an Ultra-Fast 
ying Kic 


N UNCHAKU MODE 


When Bruce has sufficient Chi, you can access Nunchaku Mode for extended 
striking distance (but the range of moves is limited). Bruce cannot perform any 
punches and kicks and has no defence, yet he can still counter-throw. However, 
the Nunchaku in the aoe hands can be a deadly weapon. Remember : 
Nunchaku moves use Chi! (however Chi can be built up, see SWAPPING HANDS} 
Bruce will automatically default fo Mantis Mode if he has insufficient Chi to sus- 
tain Nunchaku Mode, though Fighter mode is still selectable. 


Note that you cannot repeat the same Nunchaku move over and over unless 
Bruce is moving. For maximum effectiveness you are advised to alternate 
between Nunchaku moves. 


CO SELECT NUNCHAKU MODE « Press the R and L Buttons together to select 





_ Nunchaku Mode. 





g stages 
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THE BONUS ROUND 


The fastest but most challenging way to acquire Chi and points is in the Bonus 
Round. Attack Pete The Dummy, hitting the pads for points - and avoiding the 
sticks. Be warned, the more often a pad is hit, the faster the stick will spin. 
However, the faster the stick/pad spins, the faster your Chi level will increase. 


1,000 POINTS 
9,000 POINTS 
10,000 POINTS 





PETE THE DUMMY 


(You can only do THE BONUS ROUND in Mantis Mode, the other combat modes 
are not available at this point). 


PLAYING ADVICE 


e The Nunchaku may be limited but it’s the only weapon effective against The 
Phantom. Learn to use it - and use it well. 

e Bruce has a higher tolerance fo injury when in Mantis Mode; he’s stunned easi- 
er when in Fighter or Nunchaku Mode. 

e When Bruce and his opponent both leap at each other, delay pressing the Kick 
Button for as long as possible to win the attack. 

e The Chop and the Flying Kick are the best attacks to use against an opponent 
eines with Nunchaku. If takes practice to use those moves correctly, but it’s 
worth it. 

e Try to use as many different moves as possible. The more you vary your attack, 
the more unpredictable your opponent will find you. 

e Learn to use the moves (and especially their ranges) by playing a human 
opponent - without the human! 

e When playing a Match, keep an eye out for the Yin Yang symbols which 
appear. Be first fo collect them for extra Chi. 
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C'EST PARTI! 


].Lancez votre Super Nintendo:comme indiqué dans le mick d'instructions. 

2.En gardant |l’appareil hors tension (OFF), insérez ja: cartouche*Dragon dans 
votre Super Nintendo, la Ince portant etiquette tournee vers vous, et enfoncez- 
lacompletement. §# & 

3.Mettez l'appareil sous oe (ON). L'écran WintGado sallume quelques instants 
plus tard. Lorsque |l'écran du titre Dragon saffiche, vous pouvez Commencer a 
jouer! 

Si l'@cran Nintendo ou |’ écran de titre Dragon ne s'allume pas, mettez l'appareil 
hors tension (OFF). Assurez-vous:que votre Super. Nintendo est correctement 
lance et que la cartouche Doge est Set enced inséree. Remettez alors l'ap- 
pareil sous tension (ON). ae ee 


Attention : assurez-vous toujours que lapparell, est hors tension (OFF) avant d'in- 
sérer ou de retirer la cartouche Dragon: 


LA SUPER NINTENDO ET SA MANETTE DE CONTROLE 





POUR JOUER A DRAGON 


Prenez les commandes ! Avant de commencer a jouer, prenez le temps de vous 
familiariser avec les fonctions des boutons de la manette de la Super Nintendo. 


Bouton L Bouton RR Bouton X 


Manette multi 


directionnelle Bouton A 





Bouton Select Bouton Start Bouton Y BoutonB 


LES BOUTONS DE LA MANETTE DE CONTROLE DE VOTRE SUPER NINTENDO 


LECRAN PE TITRE 


Apres |l'écran Nintendo et le générique de Virgin Interactive Entertainement, 
l'6cran du titre de Dragon apparait. Quelques instants plus tard, les huit meilleurs 
scores s'affichent, Duis un diaporama vous 
presente la scene. 


Si vous ne souhaitez pas voir la demonstration 
de Dragon, appuyez sur l'un des boutons de la 
manette de controle. 


eAppuyez sur le bouton Start pour appeler 
l'6cran (Game Select) (Sélection du jeu), 





F 3 L'ECRAN DE TITRE DE DRAGON 
, 
LECRAN CE SELECTION CU VEU 
Maintenant, a vous de choisir comment vous allez jouer : tout seul, avec un ami 
dans une version grand combat de l'histoire de Bruce Lee ou, G deux ou Trois 
joueurs, dans un match entre personnages de Bruce Lee. 


Huit options vous sont presenteées. L'option choisie ou foption de remplacement 
est signalee par une petite fleche. Les 5 Ones orisaes ne sont pas GRPODEIES: 





Toutes les options se choisissent oS ”1€ 


manette multidirectionnelle. oe eed = Mh 


[ONE PLAYER STORY GAME] (OPEIOK HISTOIRE POUR L UN SEUL TOUUR) 
Choisissez cette option pour affronter des adversaires commiandés par la Super 
Nintendo dans un match progressif : suivant histoire Gu pnts : 





Bruce Lee (Commandés par un ami af vous-méme). Gun: Reversic coniitiGndé 
par la Super Nintendo. 


[ONE PLAVER BATTLE] (OPTION MATCH POUR UN SEUL TOUEUR) Sur une 
scene de votre choix, jouez contre un autre Bruce Lee contréle par la Super Nintendo. En 
choisissant cette option, vous appelez l'ecran de jeu Match (voir cette section, page 15). 


[OWO PLAYER BATTLE] (OPTION MATCH POUR DEUX JOUEURS) Avec un ami, 
vous COmMmandez deux personnages de Bruce Lee qui s.affronteront jusqu'au bout. En 
choisissant cette option, vous appelez |'ecran de jeu Match (voir cette section, page 15). 


[THREE PLAUVER BATTLE] (OPTION MATCH POUR TROIS TOUEURS) Si vous 
connectez un Multi-Tap a votre Super Nintendo, vous pouvez ajouter un troisieme joueur. 
En choisissant cette option, vous appelez |'ecran de jeu Match (voir cette section, page 
15). 

THIGH SCORES] (LES MEILLEURS SCORES) Vous permet de voir affichés les noms 


des huit meilleurs joueurs de la journée. Notez que cette liste disparait définitive- 
ment quand vous éteignez votre Super Nintendo. 


[OPTIONS] appelle I'6cran (Options) (voir cette section, page 15). 


LECRAN [OPTIONS] Vous permet d'adapter l'en- 
vironnement du jeu a votre gre. Cet 6cran vous 

‘ ‘ OIF CUL TY: NORHAL 
propose huit nouvelles options. GAME. SPEED: HORMAL, 


SOUND TEST 


4 oat S 2: € Se 
LECRAN C’OPTIONS SOUND! Ses. ved 


[Difficulty NORMAL] (DIFFICULTE MOUENNE) 

Ou choisissez parmi les options (PIECE OF CAKE) (Du 2 ; 
gdateau !), (EASIER) (Assez facile), (TOUGH) (Corsé) Coe 

ou (ARCADE ACE) (Champion d’arcade) le niveau des adversaires auxquels s'op- 
posera Bruce Lee. Cette option permet egalement de determiner le nombre de 
scenes que vous pourrez jouer dans une histoire (voir cette section, page 21). 


[SPEED NORMAL | (VITESSE NORMALE) - Ou choisissez parmi les options 

(TURBO) (Turbo) ou (Original). 

(Sound Test) (Test son) - Vous permet d'écouter tous les effets sonores de Dragon 
(ils sont numérotés). Choisissez les effets sonores exactement comme vous choisis- 
s@Z une option. 


OPTIONS 





MUSIC TEST - Vous permet d’écouter toutes les musiques du jeu pour faire votre choix 
(elles sont numérotées). Choisissez les musiques exactement comme vous choisissez une 
option. 

ePour entendre la musique ou les effets sonores choisis, appuyez sur n'importe 
quel bouton. 


MUSIC ON OR OFF (MUSIQUE ON OU OFF) vous SELECT LEVEL 
permet d’activer ou non la musique du jeu. THE SEATTLE GYM 
sound vous permet de choisir entre Mono et Stéréo RI Ia a aaeammnem 


Pour tous les effets sonores et la musique. "THE BIG BOSS” FILM SE 


MOVIES SEQUENCES yes or no (Séquences ciné- Eiayeenee En 
matographiques - Oui ou Non) vous permet de wa 

décider d’activer ou non la courte s¢quence , 
animeée qui precede chaque niveau. L'ECRAN DE JEU MATCH 
[EXIT] (SORTIR) - Vous permet de revenir 4 I'écran (Game Select) (Sélection du 
jeu), 
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LECRAN DE JEU MATCH 


Aprés avoir choisi le nombre des joueurs, vous voyez apparaitre l'écran de jeu 
Match. Pour commencer le jeu, choisissez une scene parmi les sept scenes possi- 
bles (voir la section Les scenes, page 21). 

Avant de commencer un match, peut-étre souhaiterez-vous utiliser les deux 
autres options de cet écran : 

[TROPHIES TO WIN] (LES TROPUEES) - Combien de combats pour désigner le 
vainqueur ? a vous de choisir parmi 3, 4, 5 ou 6. 


[HANDICAP NONE] (HANDICAP ZERO) - Ce handicap consiste a réduire de 
moitié  l'énergie d'un joueur. Vous pouvez en affecter n'importe lequel des” 


joueurs d'un match... ef méme tous les trois au besoin. Pour chaque match, le 
handicap par deéfaut est (NONE) (Zéro). 


CE QUE LE JEU VOUS RESERVE 


L'affichage a |'écran se modifie legerement pour s'adapter au type de jeu que 
VOUS AveZ Choisi. 


[TWO PLAYER STORY GAME] (OPTION HISTOIRE POUR PEUK JOUEURS) La 
situation du joueur n° 2 n'est jamais indiquée dans le mode Histoire pour un seul 
joueur. ENERGIE DE LADVERSAIRE 






_ SCORE DU JOUEUR N°T * tg Neem — SCORE DU JQUEUR N°2 
ENERGIE DU JOUEUR N°] “(ities Seca cammiiaim™ ENERGIE DU JOUEURN°2 
CHI DU JOUEUR N° CHI DU JOUEUR N°2 


[THREE PLAUER MATCH] (MATCH POUR TROIS TOUEURS) La situation du 
joueur n° 3 n'est jamais indiquée dans les modes Match pour un seul joueur ou 


Match pour deux joueurs. SCORE DU JOUEURN°3 ENERGIE DU JOUEUR N°3 
CHI DU JOUEUR N°3, 
| - SCORE DU JOUEUR N°2 


ENERGIE DU JOUEUR N°2 
CHI DU JOUEUR N°2 


SCORE DU JOUEUR N°] 
ENERGIE DU JOUEUR N°} 
CHI DU JOUEUR N°] 


SCORE - Vous gagnez des points a chaque attaque victorieuse, mais vous n'obtiendrez des points 
de bonus que pour un jeu exemplaire (si vous gagnez un match sans avoir été touché, par exemple). 
Vous gagnez un bonus forme lorsque le combat de Bruce Lee est d'une qualité exceptionnelle. 
ENERGIE - Chaque fois que vous étes touche, vous perdez de |'energie. Certaines attaques vous 
prendront plus d'énergie que d'autres. L'énergie ne se recupére pas : pour retrouver toute votre 
énergie, il faut que votre Chi atteigne son maximum. 

Chi Cest la force intérieure, la force mystique de Bruce Lee. Si vous l'accroissez, deux nouveaux 
modes de combat s'offrent a vous : Fighter ef Nunchaku (voir Commandes de Bruce Lee, page. 17). 
Vous faites monter le Chi-meétre G chaque bon coup, mais il redescend.chaque fois qu'une atfaque 
échoue (vous le perdez dans tous les modes, mais vous ne pouvez ie gagner qu'en faisant une 
attaque victorieuse en mode Mantis). Ne perdez donc pas de temps a faire l'intéressant, passez a 
laction ! Certaines actions vous permettent également de faire monter votre Chi, par exemple frap- 


sec SER  —_aBT 


fist 


PEPERAT 


oRRNSG GSS RASiaIgksas 


“Po SAREE 





: 


per l'adversaire avant d'étre touche ou gagner un Yin-Yang en cours de match. 
UN YIN-YANG. [igi 


[MIRRORS] (MIROIRS) - Leur nombre indique le nombre de 

chances dont vous disposez. Chaque deéfaite vous fait perdre un miroir. Et quand 
vous avez perdu tous les miroirs, eh bien... EN bien, mieux vaut tout faire pour 
gagner, non ? Les miroirs n‘'apparaissent qu'a la fin de chaque combat, que 
Bruce Lee ait gagné.ou quill se soit fait battre. 


CONTROLE DE BRUCE LEE 


Bruce Lee dispose de trois modes d'attaque ((Mantis), (Fighter) ef (Nunchaku)), 
qui sont fonction de la quantite de Chi obtenue. Les scores afficheés sur le Chi- 
metre précisent si les modes Fighter et Nunchaku sont accessibles. 





MODE FIGHTER MODE NUNCHAKU 
Les Potles (Fighter) et (Nunchaku) nécessitent beaucoup de Chi : ne soyez 
done pas étonné si Bruce Lee revient automatiquement au mode (Mantis) 
lorsque fe Chi a trop baissé. Rappelez-vous que s'il perd l'option du mode 


Nunchaku, il wee foujours une quantite suffisante de Chi pour continuer en 


~ mode Fighter l3 


MOCE MANTIS 


_ Le combat classique est l'option qui permet de faire le plus de mouvements dif- 


férents. Les mouvements qui suivent ne sont possibles que si Bruce Lee fait face a 
UN Adversaire qui se trouve a sa droite. 


MOUVEMENTS DE BASE 

MARCHER - Bruce Lee ne peut pas marcher G travers ses adversaires. 

ePour éviter les adversaires OU vous en approcher, appuyez sur les fléches 
Rae ou droite de la manette. multidirectionnelle. 

permet par exemple d'éviter des « Ceups bas ou de vous sortir d'un coin. 

¢Pour sauter en l'air, aqppuyez sur la fleche haut de la manette multidirectionnelle. 
¢Pour sauter vers l'adversaire ou en arriére, appuyez sur la fléche haut et les 
fléches gauche ou droite de la manette multidirectionnelle. 

COUP DE PIED RAPIDE --Plus rapide (mais moins fort) qu'un grand coup de 
Died. 

*Pour donner un coup de pied rapide, appuyez sur le bouton B. 

COUP DE POING RAPIDE- C'est le mouvement le plus rapide, mais aussi le plus 
faible. 

ePour donner un coup de poing rapide, appuyez sur le bouton Y. 

GRAND COUP DE POING - || est plus lent qu'un coup de poing rapide, mais deux fois plus 
Duissant. 

Pour donner un grand coup de poing, appuyez sur le bouton X. 
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GRAND COUP PE PIEP - || est plus lent qu'un coup de pied rapide : il laisse 
donc une plus grande marge de manoeuvre a Bruce Lee. 

ePour choisir le grand coup de pied, appuyez sur le bouton A. 

ATTAQUES EN COMBAT RAPPROCHE 

Ces coups ne peuvent étre donnés que si Bruce Lee se trouve tout pres de son 
adversaire. 

pia | COUP DE GENOU - Dans l'estomac de l'adversaire. 

ave2s4 ePour donner un coup de genou, appuyez sur le bouton de coup de 
eee, DIC rapide. 

eee a COUP DE PIED DANS Lé TIBIA - Bruce Lee ne fait ce mouvement que 
at 2 lorsque son adversaire est accroupi. Tres bon coup, car l'adversaire n'a 
aucun moyen de se défendre. 

ePour donner un coup de pied dans le tibia, appuyez sur le bouton de coup de 
pied rapide. 

ENVOUER AUK TAPIS - Ce coup est difficile G executer, mais c'est le plus puissant 
(avec le coup latéral). 

ePour envoyer l'adversaire au tapis, activez la manette multidirectionnelle de 
maniére a vous éloigner de l'adversaire et, en maintenant la fleche correspon- 
dante enfoncée, appuyez sur le bouton de grand COUp de poing. Ce COUD a ‘est 





COUP DE PIED HAUT - C'est la meilleure défense contre un coup de. pied on Jo Ny 
volée ou uN Coup de machette. 





°Pour piétiner 'adversaire, appuyez sur la fléche haut de Ia ssehene: emuicroc: = 





a 
fleche bas de la wil Bs multidirectionnelle. eee a 
COUP DIAVANT- BRAS - Deux coups de poing suivis d'un coup d' eG ota ee ood 
ePour donner ce coup, appuyez trois fois sur le bouton de coup de paging rapide (en ; 
relachant immédiatement) ou deux fois sur le bouton de grand coup de poing idem)" 
COUP DE POUING BAS - |l en existe deux variantes : le coup de poing bas rapide et le 
grand coup de poing bas. Ces deux coups sont difficiles G parer. Pour obtenir un effet 
optimal, enchainez un coup de poing bas rapide ef un grand coup de poing bas. 
ePour donner l'un de ces deux coups, appuyez sur la fléche bas de la manetté 
multidirectionnelle et maintenez -la enfoncée, puis appuyez sur les boutons de | 
coup de poing rapide ou de grand coup de poing. 
COUP DE PIED BAS RAPIDE - C'est une bonne attaque, courte et précise. La 
seule vraie maniere de se défendre contre un coup de pied bas consiste a 
s'eloigner de l'adversaire par un salto. 
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirection- 
nelle et sur le bouton de coup de pied rapide. 
GRANP COUP DE PIED BAS - Plus proche du coup de pied balayé que le coup 
de pied bas rapide et encore plus efficace combine avec celui-ci. 
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche bas de la manette multidirectionnelle et 
maintenez-la enfoncée, puis appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 
ATTAQUE A DISTANCE MOUENNE 
Elles sont utiles lorsque l'adversaire est G portée de vos coups. 

18 COUP DE PIED A 180 DEGRES - Il agit de deux coups de pied rapides successifs. Le 


deuxieme, qui est le coup a 180 degrés proprement dit, est le coup le plus puis- 
sant (avec l'envoi au tapis). 
ePour donner ce coup, appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied. 
COUP DE PIED RENVERSE - Ce coup est trés utile si Bluce Lee a le dos tourné 
et que son adversaire fonce sur lui (surtout s'il a deux adversaires). 
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche de la manette multidirectionnelle 
correspondant a la direction opposée a celle ou se trouve l'adversaire, puis 
appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied. 
COUP DE PIED EN GRAND ECART - Bruce Lee ne peut donner ce coup que s'il 
est entouré par deux adversaires, 
ePour donner ce coup, appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 
SAUT ET COUP DE PIEL - Il ne permet pas de frapper aussi loin que le coup de 
pied a la volee, mais il Dossede la méme puissance. 
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la maneftte multidirection- 
nelle, puis, quand Bruce Lee est en I'air, appuyez sur les boutons de coup de 
Set ito Ou de grand coup de pied. 

=. COUP DE MACHETTE - C'est l'un des coups les plus puissants. 
ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette 
eae hana flu puis, quand Bruce Lee est en lait. -Gppuyez Sur 





LAE ARR RE NSE AE Pe 


Rs, RR PS TRE 


Sess 


BLOCAAG - YAUT - C'est le mouvement idéal pour parer les attaques hautes 
Quand Bruce Lee est debout,. 

ePour bloquer un mouvement d'attaque, utilisez la manette multidirectionnelle 
Dour vous éloigner de l'adversaire. Bruce ne peut executer ce Mouvement que si 
uN adversaire se trouve tout prés de lui. | 
SACCROUFPIR - C'est une position utile pour parer les attaques hautes. 

¢Pour vous accroupir, appuyez sur la fléche bas de la manette multidirectionnelle. 
BLOCAGE ACCROUFPI - Utile pour parer les attaques basses. 

ePour prendre cette position, appuyez sur la fléche bas de la manette en vous 
Eloignant de |’adversaire. 

SALTO - || vous sert G vous rapprocher de l'adversaire ou 4 vous éloigner de lui. 
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C'est le meilleur moyen d’esquiver les coups d’attaque basse et de passer de 
l'autre cdéte d’un adversaire. 

ePour effectuer ces mouvements, appuyez sur la manette multidirectionnelle 
(fléches bas et gauche ou droite). 

RANIMER BRUCE LEE - Des CoUpS ge de Ses adversaires peuvent assommer 
Bruce Lee ou |' immobiliser q terre. -_ 





bilisé a terre. : 
ePour remettre Bruce Lee sur he oppuyez plusieurs fois de suites sur ae oe de 


grand coup de we oe et Mi wee CO 


x 46 = ® Chi | Sj le Chi. 





COUP DE PIED A LA VOLEE ULTRA-RAPIDE - C'est un mouvement 
g Od attaque rapide, a trés grande distance. Pour tout vous dire, c'est le 
7 plus puissant du mode Fighter. 

ePour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette multi- 
directionnelle en vous rapprochant de l'adversaire, puis, quand Bruce 
Lee se trouve en lair, appuyez sur le bouton de grand coup de pied. 


MODE NUNCHAKU 


Si le Chi de Bruce Lee afteint un niveau suffisant, vous pouvez passer en mode Nunchaku : 
vous y disposez d'un rayon d'action accru (mais le nombre des mouvements possibles est plus 
limite). Bruce Lee ne peut plus donner de coups de poing ni de coups de pied, il n’a plus de 
moyen de défense, mais peut encore bloquer un envoi au tapis. Bien utilisé, le nunchaku est 
une arme mortelle ! N'oubliez pas que l'utilisation du nunchaku est consommatrice de Chi 
(mais vous pouvez faire remonter le Chi : voir Jongler, page 16). Si le niveau de Chi devient 
insuffisant pour rester en mode Nunchaku, Bruce Lee repasse automatiquement en mode 
Maniis. ll est éevidemment toujours possible de choisir le mode Fighter. 

Vous ne pouvez pas repefter plusieurs fois le méme mouvement Nunchaku si Bruce Lee est 
immobile. La methode la plus efficace consiste a faire alterner les differents mouvements 
de Nunchaku. 

POUR PASSER EN MODE NUNCHAKUe Appuyez simultanément sur les boutons R et L. 


.. POUR PASSER EN MODE MANTISeAppuyez sur le bouton L pour sélectionner ce 


er 





Ue POIGNARD - Il s‘agit d'un mouvement d’attaque rapprochée. 







:. EL ATERALL- Elle est plus lente que l'attaque poignard, mais son rayon d'action est 
y supérieur v Coren est particuliérement indiqué pes votre adversaire est accroupi. 





Sennettont d'affronter le Fantome. 27 





SCENE d-: HONG KONG - Le festival de danse de id tanieme bat son 


UN MARIN 


SCENE 2 : LACUISINE DE GUSSIE WANG POoey vue sur une allée. Gare inet 4 
aux couteaux du cuisinier ; <a 









en vrille,.a@ son eatin’ : 
manoeuvre 2 Heimlich. 


SCENE g: EN CHAILA yaw La i du Big Boss, le premier film de 
Bruce lee. Luke, le abd de Ye sun, est venu prendre Sa eye ar 


SCENE 9. HONG. KONG - Le plateau du film Le Dragon. ‘Gare QUX 

griffes d'acier de Claw Man, méfiez-vous des fumées quiil exhal 7 
étourdir ses adversaires... eEhNe VOUS laissez par impressionner par les airs | 
qu'ilse donne ! 7 : 





Kwondon... . = F - 2 if - 


LE FANTOME 





LA COURSE AUX BONUS 


Oy est la maniere la plus rapide, et egalement la plus excitante, Pe faire monter 


frappant les jambiéres | Il ne reste qu’a passer entre les batons: Attention, plus 
vous lui frappez les jambieres, et plus vitede. baton tournera. Et plus vite ca 
tournera, put vite votre >t yawgment@ra, 


este > pa i i. SILOOO... 


1 000 POINTS 
+ 5.000 POINTS 
10 000,POINTS 





(Vous ne POuV oF jouer. la manche des bonus quien. mode Mantis. : ‘les. autres 


CONSEILS T De eu 


eLe nunchaku n’est pas illimite, mais c'est la seule arme efficace contre le fan- 
tome. Apprenez a le manier... et faites-en bon usage |! 

eBruce Lee résiste mieux aux blessures en mode Mantis ; il se fait plus facilement 
assommer dans les modes Fighter ef nunchaku. 

eSi Bruce Lee et son adversaire sautent l'un vers l'autre, attendez le plus 
longtemps possible avant d'appuyer sur le bouton de coup de pied, afin d'ac- 
croitre vos chances de réussir cette attaque 

eLe coup de machete et le coup de pied a la volée sont les meilleures attaques 
contre un adversaire armé du nunchaku. Il faut étre un peu exercé pour 
effectuer ces mouvements correctement, mais cela en vaut la peine. 

eEssayez d'utiliser le plus grand nombre possible de coups différents. Plus vous 
variez vos attaques, plus votre adversaire est pris au dépourvu. 

eApprenez tous les mouvements (et évaluez leur portée) en simulant la présence 
d'un adversaire en chair et en os... Mais mieux vaut en rester aux simulations | 
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THE BRUCE LEE STORY 


Dragon: The Bruce Lee Story™ & © 1993 Universal City Studios, Inc. 

All rights reserved. Licensed by MCA/Universal Merchandising, Inc. 
Game Code © 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 

All Rights Reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 

Artwork & Design by Mick Lowe Design. 


INHALT 


LOS GEHTS! 95 
DRAGON SPIELEN: URERNEHMEN SIE DIE 2 STEUERUNG! 25 
DER TITELBILDSCHIRM : 9 oe 26 
DER SPIELAUSWAHL-BILDSCHIRM mt ~ 96 
DER OPTIONENBILDPSCHIRM Set : Ae Fy GG 
DER KAMPFSPIELBILDSCHIRM =~ im yy | 
WAS SIE WAHRENP DES SPIELS SEMEN WERDEN a IX 
BRUCE LEE STCUERN § © a ONS » Q@9. 
MANTIS-MODUS ERE hE Se” cess SOKE £29 
KAMPFER-MOPDUS >? ale SY nla” ID 
NUNCHAKU-MOPUS , z= {SS = 20. 
ANHALTEN! ~ *¢ ; AGy 33 
DIE STUFEN eee, “A 33 
SPIELTIPS Pp” gh LONE ; 35 
LOS GEHT'S!. 


eStellen Sie den Super Nintendo wie im Hendbuck | paschitabsert ein. 

eSchalten Sie den Netzschalter aus. Legen Sie dann.die Dragon-Kassette mit dem 
Etikett zu Ihnen in den Super Nintendo. ein, und:drucken Sie sie fest hinab. 
eSchalten Sie das Gerdt ein. Nach einigén Sekunden erscheint der Nintendo- 
Bildschirm. Wenn der Dragon-Bildschirmrerscheint, kann-es losgehen! 

eWenn der Nintendo-Bildschirm nicht erscheint, schalten Sie das Gerdt aus. 
Stellen Sie fest, ob der Super’Nintendo richtig. eingestellt und die Dragon-Kassette 
korrekt eingelegt ist. Schalten Sie dann das Gerdat ¢€in. 

Und vergessen Sie nicht! Der Netzschalter muB immer ausgeschaltet sein, wenn 
sie die Kassette einlegen oder entnehmen wollen. 





DER SUPER NINTENDO.UND:DER CONTROLLER 


DRAGON SPIELEN: as / 
UBERNEMMEN SIE DIE STEUERUNG! 


Ubernehmen Sie die Steuerung! Bevor Sie zu spielen beginnen, sollten Sie sich mit 
der Steuerung und den Funktionen des Super Nintendo-Controllers vertraut 
machen. 
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Linke Taste Rechte Taste Taste X 


Controller 
Taste A 





SELECT-Taste STARI-Taste Taste Y Taste B 


Die Tasten des Super Nintendo-Controllers 


DER TITELBILOSCHIRM 


Nach dem Nintendo-Bildschirm und dem Virgin Interactive Entertainments- 
Vorspann erscheint der Dragon-litelbildschirm. Nach einem kurzen Moment wer- 
den die 8 héchsten Punkizahlen angezeigt, und 
dann fuhrt Sie eine Diaschau in die Szene ein. 
Falls keine Taste auf dem Controller gedruckt 
wird, sehen Sie eine kurze Demoversion von 
Dragon. 


eDrucken Sie die START-Taste, um den Game 
Select (Spielauswahl)-Bildschirm anzuzeigen. 


CER SPIELAUSWAHL- scperdeymete ap arte ce 
BILCSCHIRM 


Hier kOnnen Sie wahlen, auf welche Art Sie Dragon spielen wollen: alleine oder 
mit einem Freund in einer Bruce-Lee-Kampfversion seiner Lebensgeschichte, oder 
einfach als Kampf zwischen zwei oder drei Bruce-Lee-Figuren. 

Acht Optionen stehen zur Verfugung. Die zu wadhlende oder zu Gndernde Option 
ist durch einen kleinen Pfeil gekennzeichnet. Graue Optionen sind nicht verfug- 
bar. Alle Optionen werden gewahlt wie folgt ... 

eDurch Drucken einer DSlehioee ee hough der Sferinesta) konnen oP die 
OpiTOmwanlenrom ss 9 es PR Cer ef te ge 

e Drucken Sie Steuerblock links oder recht um die angegebene Option zu 6 biden. 

ONE PLAYER STORY GAME (Ejn-Spieler—Geschichte} Wenn Sie diese Option 
wahlen, spielen Sie gegen den Gegner vom.Super Nintendo in einem PIAGIQS LY 
en Kampf auf der Grundiage der Amgen g: 





sie einen Kampf zwischen zwei Bruce- 1 Figuren Non ihnen ee einem anderen 
Spieler gesteuert) und einem vom Super Nintendo gesteuerten Gegner. spielen. 
ONE PLAYER MATCH (Ein-Spieler-kampf) Nehmen, Sie.noch:eine weiteren.Bruce Lee, 
der durch den Super Nintendo gestevert wird. Wenn Sie*diese Option wahlen, erscheint 
der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm auf Seite 27). : 


TWO PLAYER MATCH (Zwei-Spieler-kavipf) 

Mit dieser Option konnen Sie und jeweils ein Freund eine Bruce-Lee-Figur steuern 
und gemeinsam Kopf an Kopf ins Finale gehen. Wenn Sie diese Option wahlen, 
erscheint der Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm). 

THREE PLAYER MATCH (Drei-Spieler-kawupf) 

Wenn an Ihren Super Nintendo ein Multi-Tap angeschlossen ist, kann noch ein 
dritter Spieler teilnehmen. Wenn Sie diese Option wahlen, erscheint der 
Kampfspielbildschirm (siehe Der Kampfspielbildschirm). 

HIGH SCORES (Hohe Purktzahten) 

Sie sehen die Namen der 8 besten Spieler des Tages. Beachten Sie dabei, daB 
lnre guten Punkizahlen verlorengehen, wenn sie den Super Nintendo abschalten. 
OPTIONS (Optionen) 

Ruff den Options (Optionen)-Bildschirm auf (siehe Der Optionen-Bildschirm),. 


DER [OPTIONS] OPTIONEN-BILDSCHIRM 


Von hier aus konnen Sie die Spielumgebung Ihren 

Bedurfnissen anpassen. Acht neue Optionen ste- 

hen zur Verfugung. GAME SPEED: NORMAL 
1 


SOUND TEST: 


DIFFICULTY NORMAL (SCHWIERIGKEITSGRADP MUSIC TEST: 3 
NORMAL) Sie kOnnen wahlen zwischen (PIECE OF MOVIE SEQUENCES: YES 
CAKE) (Sehr leicht), (EASIER) (Leicht), TOUGH) jim 

(Hart) oder (ARCADE ACE) (Arkade-As), um die 
Fahigkeiten (den Schwierigkeitsgrad) von Bruces 
Gegnern zu beeinflussen. Mit dieser Option kOnnen 
sie auch bestimmen, wie viele Stufen in einer Story gespielt werden kénnen 
(siehe Die Stufen auf Seite 33), 

GAME SPEED NORMAL (Geschwindigkeit Normal) Oder wahlen Sie zwischen 
TURBO (Turbo) und ORIGINAL (Original). 

SOUNP TEST (Soundtest) Hier haben Sie die Mdglichkeit, alle Melodien und 
Klangeffekte (nach Nummern geordnet) zu héren, die in Dragon gespielt wer- 
den. Eine Melodie oder ein Soundeffekt wird wie eine normale Option gewahlt. 
MUSIC TEST (Musiktest) Hier haben Sie die Mdglichkeit, alle Melodien (nach 
Nummern geordnet) zu héren, die in Dragon gespielt werden. Eine Melodie wird 
wie eine normale Option gewahit. 

¢Um Musik oder Soundeffekte zu hdéren, drucken Sie irgendeine Taste. 

MUSIC (Musik) Mit ON (Ein) oder OFF (Aus) kOnnen Sie wahlen, ob Sie die Musik 
horen wollen oder nicht. 

SOUND (Sound) Sie kdnnen wahlen, ob Sie 
Soundeffekte und Musik in STEREO oder MONO héren [iiiammmetmabese tiem Mice 


ALLE Y,OUTSIDE KITCHEN 


OF TIONS 





Optionen-Bildschirm 


wollen. THE SEATTLE .GYM 

jy THE GEORGE WL) GYM 
MOVIE SEQUENCES (Einftthrungssequenzen) Nechseln Sean 
sié von YES (Ja) auf NO (Nein) um, falls Sie die kurze MENTER THESBRAOQON” SETS 
Einfuhrung in die jeweilige Szene nicht sehen wollen. >ROUNDS TO WIN: 5 


HAND TGAP: NONE 
ExT 


EXIT (Beenden)Damit gelangen Sie in den 
Game Select (Spielauswahl)-Bildschirm. 


DER KAMP FSPIELBILDSCHIRM 


Wenn Sie zwischen dem Ein-, Zwei- oder Drei-Spieler-Kampf gewoahlit haben, 
Erscheint der Kampfspie Ibildschirm. Um das Spiel zu beginnen, wadhlen Sie eine 2/ | 





Der Kampfspielbildschirm 


28 Kampf ein Yin-Yang erzielen. EIN YIN-YANG 


von sieben Szenen (weitere Einzelheiten der Szenen siehe Die Stufen auf Seite 33). 
Bevor der Kampf beginnt, koOnnen Sie folgende weitere Optionen auf diesem 
Bildschirm nutzen: : 

TROPHIES TO WIN (Trophaen, die sie gewinnen konnen) Bester von wieviel 
Kampfen? Sie kOnnen wahlen zwischen 3, 4, 5 oder 6. 

HANDICAP NONE (keine Einschravnkung) Die Einschrankung ist eine Reduktion der 
Energie um 50 %, und diese Einschrankung koénnen Sie jedem Spieler Zukommen 
lassen, der an einem Kampf teilnimmt (wenn notig allen dreien). Beachten Sie, 
dab die Standardeinstellung fur Einschrankung (NONE) (Keine) ist. 


WAS SIE WAUREND DES SPIELS SCHEN JUCRDEN 


Die Bildschirmanzeige Gndert sich leicht, um sich: auf den Spielmodus auf dem 
Spielauswahl-Bildschirm einzustellen. 

PICTURE: Standard in-play screen with the following annotations. ... 

TWO PLAYER STORY GAME (Zwei-Spicler-Geschichte) | 
Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 2 in einer Ein- SRI ae Geschignte 


nicht angezeigt wird. ETE DES GEGHERS, 
PUNKTZAHL SPIELER | ; 

ENERGIE SPIELER 1 

CHI SPIELER 1 


PUNKTZAHL SPIELER 2 
ENERGIE SPIELER 2 
CHI SPIELER 2 





THREE PLAYER MATCH (Prei-Spieler-kavipf) | 
Beachten Sie, daB die Punktzahl von Spieler 3 in einem Ein- oder ewerepieet 
Kampf nicht angezeigt wird. PUNKTZAHL SPIER S ENERGIE SPIELER 3 3 
HI SPHELER 
PUNKTZAHL SPIELER 1 


ENERGIE SPIELER } 
CHI SPIELER 1 


PUNKTZAHE SPIELER 2 
ENERGIE SPIELER 2 
CHI SPIELER v Ss 





PUNKTZAHL Fur jeden erfolgreichen Angriff erhalten Sie Punkte; Bonuspunkte 
jedoch gibt es nur fur eindrucksvolles Spiel (wenn Sie beispielsweise eine Runde 
gewinnen, ohne einen Schlag einstecken zu mussen). Sie erhalten einen Form- 
Bonus, wenn Bruce einen au8ergewonnlich guten Kamp liefert. 


ENERGIE Bei jedem Schiag verlieren Sie Energie. Manche Arten von Angriffen 


kosten mehr Energie als andere. Energie kann nicht ersetzt werden, au8er wenn 
Chi auf Maximum steht. 

CHI Das ist Bruces innere Starke (eine mystische Kraft). Erhéhen Sie sie; um zwei 
neue Kampfmethoden einzusetzen: Kampfer und Nunchaku (siehe Bruce Lee 
steuern auf Seite 29). Das Chi-Me8gerdt ladt sich nach jedem erfolgreichen 
Angriff (Schlag) auf und verliert, wenn ein Angriff miBlingt. (Chi verliert man in 
allen Kampfarten, gewinnt man aber nur bei erfolgreichen 
Angriffen im Mantis-Kampf). Verschwenden Sie also keine Kraft mit 
eleganten Verrenkungen - die Bewegungen mussen Punkte brin- 
gen! Chi gewinnt auch, wenn Sie bestimmte Aufgaben ausfunhren, 
zum Beispiel, wenn Sie den Gegner zuerst schlagen oder beim 





Nd lit fh WN ANI NI RS sy” 4 


wnammaas Aa 


MIRRORS (Spiegel) Die Zahl bestimmt Ihre Chancen. Bei jeder Niederlage ver- 
lieren Sie einen Spiegel. Wenn Sie alle Spiegel verloren haben ... Tja, versuchen 
Sie eben, nicht zu verlieren, OK? Die Spiegel werden nur am Ende eines Kampfes 
gezeigt, wenn Bruce gewonnen oder verloren hat. 


BRUCE LEE STEUERN 


Bruce verfugt Uber drei Angriffsmethoden ((Mantis) (Mantis), (Fighter)(Kampfen 
und (Nunchaku) (Nunchaku)), die durch die Menge von Chi bestimmt werden. 
Die Markierungen auf dem Chi-MeBgerdt zeigen an, wann Kampfer und 
Nunchaku zur Verfugung stehen. 





KAMPFER-MODUS NUNCHAKU-MODUS | 


Beachten Sie dabei, da (Fighter) (Kampfer) und (Nunchaku) (Nunchaku) Ihre 
Kraft aus. Chi beziehen, also selen Sie nicht erstaunt, wenn Bruce automatisch in 

den (Mantis) (Mantis)-Modus gelangt, sobald kein Chi mehr vorhanden ist. ; 
Beachten Sie auch, daB Bruce noch genug kraft fur den KaGmpfer-Modus hat, | 
auch wenn er gen Nunchaku-Modus verloren eet | 


MANTIS MODE (MANTIS-MODUS) 


Die. Standardmethoden eines Kampfes bieten eine ganze Reihe von Bewegungen, aber 
der Energieaufbau ist angsam. Beachten Sie, daB die folgenden Bewegungen auf einen 
Gegner ausgerichtet sind, der rechts von Bruce steht. 

GRUNDBEWEGUNGEN 
GEHEN Bruce kann nicht durch seine Gegner hindurchgehen. 
eDrucken Sie den Steuerblock nach rechts oder links, um auf den Gegner zu bzw. 
von ihm weg zu gehen. | 

SPRUNG Gerade aufwarts, auf den Gegner zu oder vom Gegner weg, | 
modglicherweise, um niedrigen Angriffen oder einem Sprung aus der Ecke | 
auszuweichen. 
e Drucken Sie den Steuerblock auf, um hochzuspringen. | 
Drucken Sie den Steuerblock auf und rechts oder links, um auf den Gegner zu | 
Oder von.ihm weg zu springen. | 
SCHNELLER TRITT:Schneller als ein harter Tritt, aber schwacher als dieser. | 
eDrucken Sie die Taste B, um einen schnellen Tritt auszufUihren. | 
SCHNELLER STO: Die schneliste; aber auch die schwdchste Bewegung. | 
*Druicken Sie die Taste Y, um einen schnellen StoB auszufthren. 

| HARTER STO: Langsamer als ein schneller StoB, aber doppelt so stark. 

eDruicken Sie die Taste X, um den harten StoB auszufUhren. 

| HARTER TRITT: Langsamer als ein schneller Tritt, und Bruce hat damit mehr 

Angriffsmoglichkeiten. 

eDrucken Sie die Taste A, um einen harten Tritt auszufUhren. 

NAHANGRIFF 

Bruce wird die folgenden Bewegungen nur ausflhren, wenn er nahe genug am 

Gegner ist. 29 
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KNIEANGRIFF: In die Magengrube des Gegners. 
eDrucken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Knieangriff auszufuhren. 
TRITT ANS SCHIENBEIN: Bruce fuhrt diese Bewegung nur aus, wenn der Gegner 
in der Hocke ist. Und am besten ist daran, daB es keine rechte Abwehr gegen 
den Tritt ans Schienbein gibt. 
eDrucken Sie die Taste Schneller Tritt, um den Tritt ans Schienbein auszufuhren. 
WURF: Eine schwierige Bewegung, aber auch die wirkungsvollste (auBer dem 
Rundumitritt). 
eHalten Sie den Steuerblock vom Gegner weg gedruckt, und drucken Sie gle- 
ichzeitig die Taste Schneller StoB, um den Gegner umzuwerfen (ein Wurf kann nur 
durchgefuhrt werden, wenn Bruce nahe am Gegner ist). 
HOHER TRITT: Die beste Verteidigung gegen einen fliegenden Tritt oder Chop. 
ebrucken sie die Taste Harter Tritt, um den hohen Tritt auszufuhren. 
epee) STAMP FEN: Eine schwierige Bewegung (sie kann nur durchgefuhrt wer- 
eA a Gen, wenn der Gegner am Boden liegt), aber auch eine der lohnena- 
sete’ sten Bewegungen 
ev” eDriicken Sie den Steuerblock auf oder auf zum Gegner hin, und’dann, 
wenn Bruce im Sprung ist und sich Uber dem Brustkorb des Gegners 


befindet, driicken Sie den Steuerblock ab, um das Stampfen auszuflhren. —_. 





ANGRIFF MIT CEM UNTERARM: Zwei StdoBe mit anschlieBendem 


Unterarmschlag, Ns 


vernunftige Verteidigung Heder einen Nediiges Tritt ist ein Flip vom ees weg. aa 
eHalten Sie den Steuerblock abwarts gedruckt, und drucken sie ‘aHe. Jaste 


schneller Tritt, um den niedrigen Tritt auszufuhren. ee 


NIEDRIGER HARTER TRITT: Das ist eher ein Fegetritt als der nieatgs ennole 


Tritt - und auBerdem viel wirkungsvoller. 


eHalten Sie den Steuerblock anwarts gedruckt, und drucken Sie die Taste Heat 


Tritt, um einen niedrigen harten Tritt auszufuhren. 


ANGRIF FE AUF MITTLERE DISTANZ 

Nur wirksam, wenn der Gegner in Trittweite ist. 

RUNCUMTRITT: Zwei schnelle Tritte nacheinander. Der zweite Tritt, der 
ltoundhouse, ist die starkste Bewegung (zusammen mit dem Wurf). 

eDrucken Sie die Taste Harter Tritf zweimal, um den Rundumtritt auszufuhren. 
RUCKWARTSTRITT: Eine nutzliche Bewegung, wenn ein Gegner von hinten auf 
Bruce zulauff, und besonders, wenn Bruce zwei Gegnern gegenubersteht. 
eDrucken Sie den Steuerblock vom Gegner weg, und drucken Sie die Taste 
Harter Tritt zweimal, um den Ruckwéartstritt auszufUhren. 

SPREIZTRITT: Bruce fuhrt diesen Tritt nur aus, wenn sich neben ihm auf jeder 
seite je ein Gegner befindet. 

e Drucken Sie die Taste Harter Tritt, um den Spreiztritt auszufUhren. 








TRITT IM SPRUNG: Die Reichweite ist kurzer als beim fliegenden Tritt, aber er ist 
genau so wirkungsvoll. 

eDrlicken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die 
Taste Schneller oder Harter Tritt, um den Tritt im Sprung auszufuhren. 
CHOP: Eine der kraftvollsten Bewegungen. 

eDruicken Sie den Steuerblock auf, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die 
Taste Schneller oder Harter Sto8B, um den Chop auszufuhren. 
ANGRIFFE AUF GROKE DISTANZ 

Mit einer dieser Bewegungen kann Bruce quer uber den Bildschirm springen! 
FLIPTRITT: Ein guter Distanzangriff, aber Bruce ist danach verwundbar 

eDrucken Sie den Steuerblock ab und zum Gegner hin, um den Flip auszufuhren, 
dann drucken Sie schnell die Taste Harter Tritt, um den Fliptritt auszufuhren. 
FLIEGENDER TRITT: Zum Gegner hin oder vom Gegner weg. 

eHalten Sie den Steuerblock auf und zum Gegner hin bzw. vom Gegner weg 
gedruckt, und wenn Bruce in der Luft ist, drucken Sie die Taste Schneller oder 
SSA Tritt, um den fliegenden Tritt auszufuhren. 

a FLIEGENDER CHOP: Eine wirkungsvollere Version des ey 





wurde, 

Spezieller Tritt beim Aufstehen: Diese Bewegung funktioniert nur, wenn Bruce am 
Boden liegt. 

Drucken Sie mehrmals die Taste Harter Tritt, damit Bruce mit einem Tritt wieder 
aufspringft. 

GEGENWURF: Wenn Sie schnell sind, k6nnen Sie damit in allen drei Modi den 
Wurf des Gegners in die andere Richtung lenken. 

eDrucken Sie den Steuerblock von Ihnen weg und gleichzeitig die Taste Schwerer 
StoB, um den Gegner ebenfalls zu werfen. 
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KAMP FER-MOCUS 


Wenn Bruce uber genugend Chi to ae ah Sie in den Kampfer-Modus ein- 





StoB, aber mit came bile ae. 


eDrticken Sie mehrmais so schnell wie” wibetietes die Taste Schneller oder Harter 
Tritt, um oen Wit ed eit 5 sain, 
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WAULEN DES NUNCHAKU-MODUS 
eHalten Sie die linke und rechte Taste gedruckt, um den Nunchaku-Modus zu wahlen. 
WAULEN DES MANTIS-MODUS 

eDruicken Sie die linke Taste, um den Mantis-Modus zu wahlen. 

STECHANGRIFF: Ein Angriff auf kurze Distanz. 

e Drucken Sie die Taste Harter Tritt, um den Stechangriff mit dem Nunchaku durchzufuhren. 
SCHWUNGANGRIFF: Er ist langsamer als ein Stechangriff, hat aber eine groBere 
Reichweite. Diese Bewegung ist besonders nutzlich, wenn der Gegner hocktf. 
eDrucken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Schwungangriff mit dem 
Nunchaku auszufuhren. 

HANDPWECHSEL: Bauen Sie langsam Chi auf, indem Sie den Nunchaku zwischen 
Bruces Handen bewegen. 

eWechseln Sie zwischen der Taste Schneller und Schwerer StoB, um den 
Nunchaku zwischen Bruces Handen zu bewegen. 

KRAWATTE: Bruce springt Uber den Gegner und wutrgt ihn mit der Kette des Nunchaku. 
Bruce muB zum Gegner gehen, bevor er diese Bewegung versuchen kann. 

e Drucken Sie die Taste Schwerer StoB, um die Krawatte auszufuhren. 


ANHALTEN! 


ww Prose 
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STUFE VIER: OAKLAND. Das. George-Wu-Gymnasium. ist der erste 
Treffounkt von Bruce und Hare 48 Sun.-und hier hat.er’seinen RUcken 





NG KONG, Der Ebicces. Film. Achten Sie alt die £ 
Metatikralien’ des Claw Man, weichen Sle dem Rauch aus, den er - 


CLAW MAN 





STUTE ZLIIN: DER FRICDHOF. Hier lauert ‘das Phantom, bewaffnet 
mit einem tédlichen kwondon. 


DAS PHANTOM 








1000 PunkTte SS 
9000 Punkte _—siéC 


eDer Chop ong: der Priegende Tritt eignen dich am besten fur einen yi mit 
Nunchaku. Sie mUssen diese Bewegungen Uben, um sie richtig ausfuhren zu kon- 
nen, aber es lohnt sich. 

eMachen Sie so viele verschiedene Bewegungen wie mdglich. Je mehr Sie Ihren 
Angriff variieren, desto undurchschauboarer wirken Sie auf den Gegner. 

eUben Sie die Bewegungen (insbesondere die Reichweiten) im Zwei-Spieler- 
Modus, wobei sich die zweite Figur nicht bewegft! 

eHalten Sie beim Match Ausschau nach den Yin-Yang-Symbolen. Sie kénnen 
eingesammelt werden und bringen dann Extra-Chi. 
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eSeguir las instrucciones del manda del sistema ments Nintenido4 para Psi 

eEl interruptor de corriente (Power) débe éstar.apagado; es decir, en posicidn OFF. A 
continuacion, introducir en el sistema.el-cartucho de Dragon, con la etiqueta mirando hacia 
él usuario, y empujar con firmeza para que quéde bien. encajado. 

¢Colocar el interruptor de corriente (Power).en la posicion ON. Transcurridos unos segundos, 
aparece la pantalla de Nintend6, Una'vez aparezca la,secuencia de titulo de Dragon, 
Puedes empezar el juego 

eSi No apareciera la eno de Nintendo n| la secuencia de Htulo, colocar el interruptor de 


el SBSH: de Dragon. 


LA SUPER NINTENDO Y EL CONTROLADOR 


COMO TUGAR A DRAGON 


IAL MANDO! 
Antes de empezar a jugar, es aconsejable familiarizarse con las funciones y movimientos de los 
botones del controlador de la Super Nintendo. 
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BOTON L BOTON R BOTON X 


PANEL DE 


CONTROL BOTON A 





BOTON BOTON BOTON Y BOTONB 
SELECT START 


PANTALLA DE TITULO 


Una vez hayan pasado las pantallas de Nintendo y la 
ficha técnica de Virgin Interactive Entertainment, 
aparece la de titulo. Tras unos instantes, apareceran las 
8 puntuaciones maximas y, a continuacion, unas esce- 
nas de introduccion al juego. 


Recuerda que si no se pulsa ningun boton del contro- | 
lador, aparecera en pantalla una breve demostracion | 
del juego. | 





PANTALLA DETITULO & 


ePulsa el boton Start (Comienzo) para que aparezca la pantalla Game Select (Seleccion de! 
Juego) para seleccionar el juego. 


PANTALLA DE SELECCION DEL JUEGO 


En esta pantalla podrdas decidir como jugar a Dragon: solo 0 con un amigo con el que podrdas 
revivir escenas de intensos combates de Ia vida de Bruce Lee oO, si lo prefieres, en una batalla 
con dos o tres personajes de Bruce Lee. 

se presentan ocho opciones. Las opciones que selecciones o cambies vienen indicadas con 
una pequena flecha a su lado. Las opciones pa gaa no podran seleccionarse. Las 


opciones se eligen del siguiente modo: — 





ONE PLAUCR STORY GAME (Partida con un wa ue) ” L 


TWO PLAUER STORY GAME (Partida con dos pe? af of gm | . 
Elige esta opcidn si deseas combatir entre dos personajes de Bruce Contig por ti mismo y 
uN amigo) y uno controlado por la Super NPTEN GO. ast Z 


00 PLAUER MATCH (Lucha con dos jugadores) Esta opcién os permite a ti y a tu amigo, cada © 


uno controlando un personaje de Bruce Lee, controlar una lucha final cara a cara. Recuerda 
que si seleccionas esta opcion, aparecerda la pantalla del juego de lucha (vease PANTALLA 
DEL JUEGO DE LUCHA en Ia pagina 40). 


THREE PLAUER MATCH (Lucha con tres jugadores) Si instalas el dispositivo Multi-Tap a la Super 
Nintendo, otra persona podra tomar parte en el contro! de la lucha. Recuerda que si selec- 
cionas esta opcidn, aparecera la pantalla del juego de lucha (vease PANTALLA DEL JUEGO DE 
LUCHA en la pagina 40). 


HIGH SCORES (Purtuaciones maximas)Esta opcidn te permite ver los nombres de los ocho 
mejores jugadores de la jornada. Recuerda que las puntuaciones maximas se borraran cuan- 
do apagues la Super Nintendo 


OPTIONS (Opciones)Aparecerd la pantalla de opciones (véase PANTALLA DE OPCIONES en la 
pagina 39). 


PANTALLA DE OPCIONES — 


Desde esta pantalla podrdas ajustar las caracteristicas del eek die te 
juego. Aparecen ocho opciones: GAME SPEED: NORMAL 


SOUND TEST: 


MUSIC TEST: i 


MUSIC: ON 


THE OPTIONS SCREEN (PANTALLA DE OPCIONES) iN pap mamma 


MOVIE SEQUENCES: YES 
>EXIT 


DIFFICULTY NORMAL (Grado de dificultad: NORMAL) 
También puedes elegir entre (PIECE OF CAKE) (pan comido), (EASY) (facil), (TOUGH) (dificil) o 
(ARCADE) para elegir el grado de habilidad (dificultad) de los adversarios a los que Bruce tiene 
que enfrentarse. Esta opcion también determina el numero de etapas que puedes jugar en 
und aventura (vease ETAPAS en la pagina 46). 


GAME SPEED NORMAL (Velocidad: NORMAL) Puedes elegir entre normal, TURBO y, si te ves con 
Animos, elige la modalidad desenfrenada MANIC. 


SOUND TEST (Prueba de sonido)Tendrds la oportunidad de escuchar todos los efectos espe- 
Ciales (representados por numeros) del juego. Elige el efecto especial que desees del mismo 
modo que elegiste las demds opciones. 


MUSIC TEST (Prucha de wuisica)Podras escuchar todas las piezas musicales (representadas por 
numeros) del juego. Elige la que desees del mismo modo que elegiste las demas opciones. 
¢Pulsa cualquier botén para escuchar el efecto especial o pieza musical que elijas 


MUSIC (Masica) Activala eligiendo ON y desactivala con OFF. 


SOUND (Sonido) Puedes escuchar los efectos especiales y musica en estéreo o en monofénico 
seleccionando STEREO o MONO respectivamente. 


MOVIE SEQUENCES (Secuencias de la pelicula) Si (YES), o NO. TU eliges si deseas ver las imagenes 
animadas de la pelicula que preceden a cada nivel. 


EXIT (Salida) Selecciona esta opcién para regresar a la pantalla de seleccién de partida 
(Game Select). 
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PANTALLA DEL JUEGO DE LUCHA 


Una vez hayas seleccionado uno, dos 0 tres jugadores para la batalla, aparecerd la pantalla 
de partida de lucha. Para empezar a jugar, elige un escenario | 
d , , SELECT LEVEL 
e entre siete que se te ofrecen (para mas detalles sobre los Bh : 
x ‘ Pak: ALLEY, OUTSIDE KITCHEN 
escenarios, vease ETAPAS en la pagina 46). THE SEATTLE GYM 


THE GEORGE WU GYM 
FILM SET 
BRUCE'S KWOON 


"THE BIG BOSS” FILM SET 


Antes de empezar la lucha, te aconsejamos que te aproveches “ENTER THE DRAGON” SET 
de otras dos opciones que se te presentan en esta pantalla: ,ROUNDS TO WIN: 5 


HAND IGAP: NONE 
EA IT 


PANTALLA DE PARTIDA DE LUCHA 





TROPHIES TO WIN (Trofeos) 
Elige el numero de luchas que se necesitan para ganar el trofeo: 3, 4,5 0 6. 


HANDICAP NONE (Desventajas: ninguna) 
Esta opcion implica la reduccion de la energia de-un jugador a la mifad, Puedes elegir esta © 
opcion para cualquiera de los personajes involucrados en la lucha (los tres, si asi lo deseas). 
Recuerda que la opcion predeterminada. deja. esta opcion desactivada (NONE) para padg 
juego. 


DURANTE EL JUEGO 


La pantalla quedara ligeramente alterada cuando se. ajuste a ja modalidad determinada en 
la pantalla de seleccion del juego. 


OER LEL Orr 


TWO PLAUER STORY GAME (Partida con dos jugadores) 
En la opcion de partida con un solo jugador, no aparecera el estado del jugador 2. 


ENERGIA DEL , ROVER 


PUNTUACION DEL JUGADOR 2 
ENERGIA DEL JUGADOR 2 
CHI DEL JUGADOR 2 


PUNTUACION DEL JUGADOR | 
ENERGIA DEL JUGADOR | 
CHI DEL JUGADOR | 





THREE PLAYER MATCH (Lucha con tres jugadores) 
Recuerda que el estado del jugador 3 no aparecerd en las opciones para lucha con uno y dos 
jugadores. 


PUNTUACION DEL JUGADOR 3 ENERGIA DEL JUGADOR 3 
CHI DEL JUGADOR 3 


PUNTUACION DEL JUGADOR 2 
ENERGIA DEL JUGADOR 2 
CHI DEL JUGADOR 2 


PUNTUACION DEL JUGADOR 1 
ENERGIA DEL JUGADOR 1 
CHI DEL JUGADOR | 





PUNTUACION Se consiguen puntos por cada adversario que se deja fuera de combate, 
aunque también ganards puntos adicionales si impresionas con tu juego (por ejemplo, si ganas 
el combate sin que hayas encajado ningun golpe). Asimismo, obtendras puntos extra cuando 
la calidad de combate sea excepcional. 


ENERGIA Cada vez que Bruce encaja un golpe, pierde energia. Recuerda que algunos golpes 
consumen mds energia que otros. No podrds recobrar energia a menos que el chi esté al maxi- 
mo. 


_ CHIEI chi es la energia interna de Bruce (su poder mistico). Si consigues aumentar esta energia, 
disoondrds de dos nuevas modalidades de combate: Luchador y Nunchaku (véase CONTROL 
DE BRUCE LEE en la pagina 41). El contador de energia interna de Bruce aumento cada vez 
que golpea a un enemigo y disminuye cada vez que falla en el ataque (en 
- todas las modalidades, la energia interna disminuye y solo aumenta en 
* modalidad de mantis). Por eso, t@ aconsejamos que aproveches cada 
© golpe al maximo. También podrds aumentar la energia interna cuando 
 lleves a cabo ciertas tareas, por ejemplo, cuando seas el! primero que gol- F 
" pea al adversario:e recogiendo el yin yang cuando luches en un juego. 





CSPEIOS Ei numero de espejos determina.el numero de oportunidades que tienes. Por cada 
derrota, Pelderas, un espejo. Cuando los hayas perdido todos... _ bueno, mejor intenta no 


indapendintemente de si Bruce gana o pierde. 


| CONTROL DE BRUCE | 


; : Bruce ae tres moearccdes de ew ((Mantis), fore (luchador) y (Nunehaku)), segun 
a 











_MODALIDAD DE LUCHADOR MODALIDAD DE NUNCHAKU 


Bodled Que las modalidades de Fighter (luchador) y de (Nunchaku) dependen de la canti- 

Gad de energia interna de que dispongas; asi que no te extrahes cuando Bruce cambie 
| Outomaticamente a la modalidad de Mantis cuando se quede sin energia interna. No olvides 

Que Tras perder en la modalidad de Nunchaku, Bruce dispondra atin de suficiente energia 
interna para luchar en meodalidad de luehador. 


| MODAL IDAD DE MANTIS 


Este es el método mas frecuente de lucha yel que ofrece el mas amplio abanico de 
Movimientos; sin embargo, la recuperacién de energia es lenta. Recuerda que los siguientes 
_ MOvimientos deben realizarse cuando Bruce se enfrenta a un adversario a su derecha. 


MOVIMIENTOS BASICOS 


PESPLAZAMIENTO Bruce no puede desplazarse traspasando a sus oponentes. 
*Pulsa la flecha DERECHA 0 IZQUIERDA para desplazar a Bruce en la direccion que desees. 





Loeetiy, UN YIN YANG 
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SALTO Bruce puede saltar hacia arriba, hacia el adversario o alejarse de él con el fin de esqui- 
var los golpes bajos 0 abrirse paso cuando esté acorralado en una esquina. 

ePulsa la flecha SUPERIOR para que Bruce pegue un salto vertical hacia arriba, 

ePulsa la flecha SUPERIOR y la DERECHA 0 IZQUIERDA para que salte hacia el adversario o se aleje de él. 


PATADA RAPIDA Mas veloz que una patada fuerte pero menos potente. 
ePulsa el boton B para dar una patada rapida. 


PUNETAZO RAPIDO El movimiento mas rapido que existe, aunque también el menos potente. 
eBasta con pulsar el boton Y. 


PUNETAZO FUERTE Maéslento que el punetazo rapido pero con el doble de potencia. 
eBasta con pulsar el boton X. 


PATADA FUERTE Mas lenta que la patada rapida; Bruce es mas vulnerable al ataque. 
ePulsa el boton A para dar una patada fuerte y lenta. 


ATAQUE DE CORTISIMO ALCANCE 


Bruce solo llevard a cabo estos movimientos cuando esté muy cerca del adversario. 


RODILLAZO Propina un rodillazo directo al diafragma del adversario. 
ePulsa el boton de patada rapida para dar un rodillazo a tu adversario 


La mayor ventaja de este golpe es que no hay manera de esquivarlo. ORS 
Basta con pulsar el botén de patada rdpida. y . q 


LANZAMIENTO Movimiento de ejecucién dificil, aunque es el TAGs } pot 








el de patada de 180 grados) be 2% 





de ld mano. ey - —— 
ePulsa el boton de patada fuerte paradarunapatadadita, a | 
soll =| 

in en hie one 


suelo), aunque también esunodelosquemascompensa. = asi (itststi‘;S™*t 

ePulsa las flechas SUPERIOR o SUPERIOR DERECHA o IZQUIERDA cuando Bruce estfé en lo otto | 
del salto y mds arriba del pecho del adversario y, con sdlo pulsar la flecha INFERIOR, ejecutardas — 
el pisoteo. Sy 


Pena) ATAQUES DE CORTUALCANCE Dos punetazos rematados por un golpe de antebrazo. 
“1 @Pulsa el botén de punetazo rapido TRES veces o el de puhetazo fuerte DOS veces 
fa rapidamente para rematar al adversario con el antebrazo. 





FEE) PUNCTAZO BAVO Existen dos variaciones: Puntetazo bajo y rapido o bien punetazo 
bajo y fuerte. Ninguno de ellos es facil de bloquear. Usa el primero seguido del segundo para 
conseguir el maximo efecto. 

ePulsa sin solfar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsa el boton de punetazo rapido o fuerte. 


PATADA BAYA YU RAPIDA Buen golpe corto y seco. La unica manera de defenderse contra este 
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golpe es alejarse rapidamente del adversario dando volteretas por el aire. 
ePulsar sin soltar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsar el bot6n de patada rapida. 


PATADA BAVA Y FUERTE Este movimiento resulta mds eficaz para hacer perder el equilibro al ene- 
migo que la patada baja y rdpida... y aun mds eficaz cuando se combinan ambos movimientos. 
ePulsa sin soltar la flecha INFERIOR y, a continuacion, pulsa el boton de patada fuerte. 


ATAQUE DE ALCANCE MEDIO 


Sirvete de este tipo de ataque cuando el adversario este suficientemente cerca para darle 
una patada. 


PATADA DE 1X0 GRADOS Dos patadas rapidas, una tras otra. La segunda, la de 180 grados, es 
uno de los movimientos mds potentes (junto con el lanzamiento). 
eBasta con pulsar el boton de patada fuerte DOS VECES. 


PATADA HACIA ATRAS Util movimiento cuando Bruce esté de espaldas y el adversario avance 
a gran velocidad hacia él. También se utiliza cuando Bruce tiene que enfrentarse a dos adver- 
sarios a la vez. 

ePulsa la flecha IZQUIERDA y, a continuaci6n, pulsa el boton de patada fuerte DOS VECES. 


PATADA EN EL AIRE CON LAS PIERNAS ABIERTAS 
Bruce solo efectuard este movimiento cuando el adversario esté a su lado. .. 


di el boton de Pe ere la un golpe de estas caracterist Ai 





A VOLANTL fy el enemigo y alejGndote de él. 
*Pulsa sin soltar la flecha SUPERIOR y DERECHA o IZQUIERDA, mientras Bruce estd en el aire y, a 
Continuacién pulsa el botén de patada fuerte y rapida. 





GOLPE CON LA PARTE LATERAL DE LA MANO EN EL AIRE 

Un version mas eficaz que el golpe con la parte lateral de la mano. 

*Pulsa la flecha SUPERIOR y DERECHA, mientras Bruce esté en el aire. A continuaci6n, pulsa el 
Dotén de puhetazo rapido o fuerte. 
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es se 


PR AP EELS LL LESSEE EEE TEESE TFET I I NOES 
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MOVIMIENTOS DE DEFENSA 


RBLOQUEO ALTO Precisamente el movimiento. pola werner de los ataques altos cuando 
Bruce esté levantado. Ox 





quieres dar un sahetais supersOnico. eee 


PATADA SUPERSONICA Ataque de alcance medio como el punetazo supersonico pero en 


version patada. 
ePulsa el boton de patada rapida o fuerte repetidamente tan rapido como puedas. 


SALTO MORTAL Esta es una variacion especial del salto en la modalidad de mantis con la que 


Bruce puede pasar por la pantalla a gran velocidad. 
ePulsa las flechas SUPERIOR o SUPERIOR y DERECHA o IZQUIERDA para dar un salto mortal en la 
direcciOn que desees. 


PATADA EN SALTO SUPERSONICA Ataque rapido y de alcance medio. 
ePulsa la flecha SUPERIOR y, mientras Bruce esté en el aire, pulsa el boton de patada fuerte. 


PATADA VOLANTE SUPERSONICA Ataque rdpido y de largo alcance. De 
hecho, el movimiento mds potente en la modalidad de luchador. 

mS ¢Pulsa la flecha SUPERIOR y DERECHA, mientras Bruce esté en el aire, y pulsa el 
uesel bOTON de patada fuerte para completar el movimiento. 


MODALIDAD DE NUNCHAKU 


Cuando Bruce dispone de suficiente energia interna, podra acceder a la modalidad de Nun- 
chaku para aumentar la distancia del golpe (aunque la gama de movimientos queda reduci- 
bom Bruce no puede dar punetazos ni Hien pero el Nunchaku puede convertirse en un 
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Segtn en la etapa na | 
simultaneamente, ieee 





OCTAVA ETAPA: TAILANDIA. Escenario: Ice House, la primera pelicula de Bruce. EI Big 
Boss, el hermano de Johnny Sun, Luke esta preparado para la venganza. jCuidado 
porque intentara hacerte perder el equilibrio con el pie! y... ojo con su patada 


volante. 





Luke Sun 


NOVENA ETAPA: HONG KONG. Escenario de la pelicula Enter The Dragon. Cuidado con 
los garfios metdlicos del adversario e intenta esquivar el humo que sale de su boca. 
Sobretodo, jno te dejes impresionar por su poses! 

Hombre con garfios 


DECIMA ETAPA: EL CEMENTERIO. El fantasma del cementerio esta al acecho, armado 


con un kwondon letal. 
El fantasma 





RONDA DE PUNTOS DE REGALO 


La forma mas rapida y mds peligrosa de ganar energia vital y puntos es en la ronda de puntos 
de regalo. Cuando des a una de las almohadillas de Pete The Dummy, el titere, ganards pun- 
tos, Procura esquivar los palos que salen de su cuerpo. Estas avisado, cuanto mds veces 
golpees las almohadillas, mds rapido girarad el palo, aunque también acumulards energia 
interna con mas rapidez. 


1,000 PUNTOS 
9.000 PUNTOS 
10,000 PUNTOS 





(Solo podrds acceder a la ronda de puntos de regalo en la modalidad de mantis) 


CONSETOS Y TRUCOS DEL JUEGO ‘ 


eEl] Nunchaku puede no tener muchas posibilidades pero es el unico ora a eficaz contra el 
fantasma. Te conviene gat) ah fe usarlo... iV a >, .. 
eBruce aguanta me 

luchador y de Nur 
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AVV 10 | SS noptle ie 2 hog. io can = : 


el mpostare Super Nintendo Come descritto nel manuale dete stiri 

Poualis il computer 6 SPENTO, inserire, eSieee a-fondo,4a cartuccia di Dragon nel Super 
intendo. 

*ACCENDERE il computer. Dopo ofalene secondo Comparira la schermata di Nintendo. 

Quando la schermata dei titoli di Dragon compare’si pud iniziare a giocare. 

eSe la schermata dei titoli di Nintendo o-quella‘di Dragon non compare, SPEGNETE il computer. 

Prima di ACCENDERE di NUOVO | computer, assicurars che i ot gag Nintendo sia impostato cor- 


farsi che il computer sia SPENTO. 


| PULSANTI DELL'UNITA DI CONTROLLO DEL SUPER NINTENDO 


COME ESEQGUIRE DRAGON 
COME ASSUMERE IL CON- 
CROLLO DEL GIOCO 


Prima di iniziare a giocare, si cons'glia di familiarizzare con i movimenti e le funzioni dei pulsanti 
dell'unita di controllo del super Nintendo. 





(Tastierino di controllo) 


90 


(L BUTTON) (Rk BUTTON) 


(Pulsante L) (Pulsante R) (X BUTTON) 


(Pulsante X) 






(CONTROL PAB 


(A BUTTON) 
(Pulsante A) 


((SELECT BUTTON) (START (Y BUTTON} (B BUTTON) 
(Pulsante Select) BUTTON) ( (Pulsante Y) = (Pulsante B) 
Pulsante Start) 


LA SCHERMATA DEI TITOLT 


Una volta comparse la schermata di Nintendo e quella 
dei titoli di Virgin Interactive Entertainment, apparira la 
schermata iniziale di Dragon. Dopo qualche istante 
compariranno gli otto punteggi piu alti e infine delle 
immagini illustreranno lo scenario. 

Se nessun pulsante viene premuto sull'unita di controllo, 
vi sara una breve dimostrazione di Dragon. 


LA SCHERMATA DEI TITOL] DI DRAGON 





ePremere il pulsante Start per far comparire la scherma- 
ta (Game Select) (Seleziona gioco). 


LA SCHERMATA GAME SELECT (SELEZIONA GIOCO) 


A questo punto bisogna decidere come eseguire Dragon: da soli 0 con un amico in un intenso 
combattimento della storia della vita di Bruce Lee, o in una vera e propria lotta tra due o tre 
personaggi di Bruce Lee. 

Vi sono otto opzioni. Una piccola freccia comparitaaccante all'opzione da selezionare o dd 
cambiare. Le opzioni ombreggiate non | ROSsONes essere $elezionate. Tutte le opzioni Possono 
essere selezionate nel modo sail ee 3 E 


[ONE PLAVER STORY GAME] avventibad CON (AN GIOCATORE) 
Selezionare questa opzione per combattere contro gli avversari controlleti‘dal Super Nintendo 
in una lotta sempre pit intensa che segue la trarna del filmy: 


[OO PLAUER STORU GAME] (AVVENTURA CON DUE GIOCATORI) 
selezionare questa opzione per attivare un Cembattimentotra due personaggi di bales Cn. 
trollati dall' utente e da un amico) e un'awersario contrallato da Super Nintendo... 





JONG PLAUER MATCH] (INCONTRO A UN GIOCATORE) Alla scena preferita affrontare un altro 
Bruce Lee controllato dal Super Nintendo . Selezionando questa opzione comparird la scherma- 
tq Match Game (incontro) (cfr. la schermata Incontro a pagina 592). 


[OWO PLAYER MATCH] (INCONTRO A DUE GIOCATORI) Questa opzione permette all'utente e 
ad un amico, che controllano ciascuno un personaggio di Bruce Lee, di combattere faccia a faccia 
fino all'ultimo. Selezionando questa opzione comparira la schermata Match Game (Inconiro) (cfr. la 
schermata Incontro a pagina 82). 


[THREE PLAUER MATCH] (INCONTRO A TRE GIOCATORI) Se un Multi-Tap € collegato al super 
Nintendo, una terza persona potra partecipare al combattimento senza esclusione di colpi. Selezionando 
questa opzione comparird la schemata Match Game (Incontto) (cfr. la schermata Inconiro a pagina 52). 


[HIGH SCORES ] (PUNTEGQGI ALT) Consente di vedere i nomi degli otto migliori giocatori del 
giorno. Notare che i punteggi alti vengono persi quando si spegne il Super Nintendo. 


[OPTIONS] (OPZIONI) Richiama la schermata (Options) (Opzioni) (cfr. la schermata Opzioni). 


LA SCHERMATA [OPTIONS] (OPZIONI) 


A questo punto é possibile modificare l'ambiente di gioco nmodo in cui si ritiene piu Opportuno. 
Compariranno otto opzioni nuove. 


OPTIONS 


i NORIAL! (I TICOLTA NORMALS) Dane SPEER ROR IE,” 
selezionare tra (PIECE OF CAKE) (Una pacchia), (EASIER) (PiU SOUND TEST: 1 

facile) , TOUGH) (Difficile) o (ARCADE ACE) (II migliore dell'ar- SOUND: STEREO 
cade) per modificare l'abilita (difficolta) degli avversari che EXIT eae 


Bruce affronterd. Questa opzione determina anche quanti liv- 
elli si possono giocare in un‘awentura (cfr. | livelli a pagina 57) 


[GAME SPEED] (VELOCITA DEL GIOCO) [NORMAL] (NORMALE) 
Oppure scegliere tra (TURBO) (Turbo) o (ORIGINAL) (Originale). 


[SOUND TéST ] (COLONNA SONORA) Si possono ascottare tut gl effetti sonori (appresentati da numeri 
usamli in Dragon. E possibile selezionare un effetto sonoro nello stesso modo in cui si seleziona unopzione. 


[MUSIC TEST] (MUSICA) Si possono ascoltare tutti i brani musicali (rappresentati da numeri) usati in Dragon. 
E possibile selezionare un brano musicale nello stesso modo in cui si seleziona un'opzione. 





LA SCHERMATA OPZION 


*Per sentire la musica 0 gli effetti sonori, premere qualsiasi pulsante. 


[MUSIC] (MUSICA) (ON o OFF) (Attivata o disattivata); in questo modo si pud scegliere se 
ascoltare o meno la musica. 


[SOUND] (SUONO) E possibile scegliere se ascoltare gli effetti sonori e la musica in STEREO o MONO. 


IMOVIE SEQUENCES] (SEQUENZE ANIMATE) YES (Si) 0 NO se non si vuole vedere la breve 
animazione introduttiva che precede ogni livello 


[EXIT] (USCITA) Selezionare questa opzione per tornare alla schermata (Game Select) 
(Seleziona gioco). 


o1 


02 


LA SCHERMATA INCONTRO 


Dopo aver selezionato |'incontro a uno, due o tre giocatori , comparira la schermata Match 
Game (Incontro). Per incominciare a giocare, selezionare una 
scena tra le sette a disposizione (per ulteriori informazioni sulle BRS =siasteu wn asaasns 
scene, Cfr. | livelli a pagina 57). ALLEY, OUTSIDE KITCHEN 


THE SEATTLE GYM 


= SET 
Prima di iniziare un incontro, si possono uTilizzare le due seguen- BC. Oe waiss bere 
ti Opzioni disponibili in questa schermata: 


“ENTER THE DRAGON” SET 


>ROUNDS TO WIN: S 
HANDICAP: NONE 


(THE MATCH GAME SCREEN) (SCHERMATA INCONTRO) iiimtieaia 





TROPHIES TO WIN] (CROFEI DA VINCERE) 
Si DUO scegliere di andare al Meglio di 3, 4,5 o 6 combattimenti. 


| 
[HANDICAP NONE] (NESSUN HANDICAP) 
Handicap significa che la forza del giocatore viene ridotfa a meta e si pUd:scegliere di asseg-) 
nare I'handicap a uno qualsiasi dei giocatori coinvolti:in un incontro @utti e tre se necessario), 
L'handicap assume il valore predefinito (NONE) (Nessuno) prima di ogni inconito. 


COSA PUO COMPARIRE DURANTE IL GIOCO 


ll display della schermata viene leggermente regolato per adattarsi alla modalita di gioco, 
definita nella schermata Game Select (Seleziona.gioco). ~ | 

TWO PLAYER STORY GAME] (AVVENTURA CON DUE GIOCATORI) 

Lo stato del giocatore 2 non compare nell'Avventura Con-un giocaftore. 


-FORZA DELL'AVVERSARIO 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE | 
FORZA DEL GIOCATORE | 
CHI DEL GIOCATORE | 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 2 
FORZA DEL GIOCATORE 2 
CHI DEL GIOCATORE 2 





[THREE PLAVER BATTLE] (INCONTRO A TRE GIOCATORI) 


Lo stato del giocatore 3 non compare in un incontro a uno o due giocatori 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 3 FORZA DEL GIOCATORE 3 
CHI DEL GIOCATORE 3 





PUNTEGGIO DEL GIOCATORE 2 
FORZA DEL GIOCATORE 2 
CHI DEL GIOCATORE 2 


PUNTEGGIO DEL GIOCATORE | 
FORZA DEL GIOCATORE 1 
CHI DEL GIOCATORE | 


a? > » * 
' 


PUNTEGAIOS guadagnano punti per ogni attacco_ ben riuscito, ma i punti premio vengono assegncti 
soitanto per uN gioco eccezionale (per esempio, Guando. sg vince senza essere colpiti). Un punto premio 
forma viene assegnato quando la qualita de! combattimento di Bruce e eccezionale. 


FORZA Per ogni colpo subito si perde della forza. Alcuni attacchi tolgono piu fora rispetto.ad alt. La forza 
Non pud essere sostituita, ma si riottiene della forza quando "Chi" € al massimo. 


CHIE la forza interna di Bruce (potere mistico); aumentando questa forza si possono utilizzare 
due nuove modalita di combattimento: Combattente e Nunchaku (cfr. Come controllare 











Bruce Lee ). "Chi" aumenta per ogni attacco (colpo) ben riuscito e viene 
persa del tutto quando un attacco non riesce (‘Chi viene persa in tutte le 
modalita, tuttavia si ottiene “Chi’ con dei buoni attacchi soltanto nella 
modalita Mantis), quindi invece di meftere in mostra le proprie mosse, 
occorre colpire con dei buoni attacchi! Chi si ottiene anche svolgendo del 
particolari compiti, per esempio, colpendo lavversario per primi 0 rac- 
cogliendo un Yin Yang durante un incontro. UN YIN-YANG 





[MIRRORS] (SPECCHI) || numero stabilisce quante possibilita ci sono. Per ogni sconfitta, si 
perde uno speechio. Quando si perdono tutti gli specchi ... Attenzione a non perderli, eh? 
Indipoendentemente dal fatto che Bruce abbia vinto o meno, gli soecchi compaiono soltanto 


alla fine di ogni incontro. = 


COME CONTROLINRE BRUCE LEL 


4 Bruce ha tre modalita di attaceo ((Mantis)(Mantis) (Fighter) (Combattente) e (Nunchaku) 


j (Nunchaku), determinate dalla quantita di Chi acauisita. | contrassegni sul contatore di Chi indi- 
" €ano quando sono disponibili le modalita Combattente e Nunchaku. 






MODALITA COMBATIENTE 


Me 


- SLNoti che sia la modalita (Fighter) (Combattente) che (Nunchaku) (Nunchaku) sono alimen- 

tate da Chi, quindi non bisogna sorprendersi se Bruce ritorna automaticamente alla modalita 
__ (Mantis) {Mantis).per mancanza di Chi. Occorre ricordarsi che dopo aver perso la modalité 
Nunchaku, Bruce avrd ancora abbastanza Chi per usare la modalita Combattente. 


[MANTIS MODE] (MODALITA MANTIS) 


eI metodo standard di combattimento offre la piu vasta serie di mosseg. Le mosse seguenti pre- 


_ Suppongono che Bruce stia affrentando un awersario alla sua destra. 


| MOSSE FONDAMENTALI PASSEOGIATAC 


Bruce Non Pud passare attraverso | suol awersari. | : 
*Per andare verso l'avversario o per allontanarsi dallo stesso premere i pulsanti DESTRA o SINIS- 


TRA del tastierino di controllo. 


SALTO Direttamente sopra, verso o.lonfano dall'awersario, per evitare attacchi bassi o per 
USCiFe Con uN salto da un angold. | 

*Premere il pulsante SU del tastierino Gi controllo per saltare direttamente sopra l'avversario. 
*Premere i pulsanti SU @ DESTRA.o SINISTRA del tastierino di controllo per saltare verso l'awver- 
Sario o lontano dallo stesso. 


ORTE MAE meno potente.Calcio veloce E pit veloce di un calcio f 
*Premere i pulsante B per eseguire un calcio veloce. 


PUGNO V eloce E la mossa piu veloce da eseguire ma e anche la meno potente. 
*Premere il pulsante Y per eseguire un pugno veloce. 


PUGNO FORTE & pil lento da eseguire rispetto ad un pugno veloce, ma é due volte pit potente. 
*Premere il pulsante X per eseguire un pugno forte. 


03 
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CALCIO FORTE E pit lento del calcio veloce lasciando cosi Bruce pit esposto agli attacchi awersarri 
ePremere il pulsante A per eseguire un calcio forte. 


ATTACCH! RAVVICINATI 


Bruce eseguird le mosse seguenti soltanto quando si trovera molto vicino all'awversario. 


CINOCCHIO AL diaframma dell'avversario. 


ePremere il pulsante del calcio veloce per eseguire un colpo di Ginocchio. 
Calcio allo stinco Bruce esegue questa mossa soltanto quando il suo avversario si sta accovac 


CIANDO. IL VANTAGGIO € che non c'é una vera difesa contro un calcio allo stinco. 
ePremere il pulsante del calcio veloce per eseguire un calcio allo stinco. 


ATIERRAGGIO E UNA mossa difficile da eseguire ma é la piu potente (come il calcio a 180 gradi). 
ePremere e fenere premufo il tastierino di controllo allontanandosi dall'avversario, poi premere 
contemporaneamente il pulsante del pugno forte per atterrare l'avwversario. (L'atterraggio pud 
essere eseguito soltanto quando l'awersario si trova vicino a Bruce.) 


CMLCIOMLTOEL migliore difesa contro un calcio volante o un calcio tagliato. 
ePremere il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio alto. .. 





massimo risuttato, 
ePremere e tenere premuto il pulsante GIU del tastierino di controllo, quindi premere il pulsante’ 
del pugno veloce o forte per eseguire un pugno basso. 


CALCIO BASSO VELOCE Un buon colpo breve e preciso. L'unica difesa decente contro un cal- 


cio basso consiste nell allontanarsi rapidamente dall awversario. 
ePremere e tenere premuto il pulsante GIU del tastierino di controllo, quindi premere il pulsante 
del calcio veloce per eseguire un calcio basso. 


CALCIO BASSO FORTE E pit simile ad uno sgambetto rispetto al calcio basso veloce ed é 


altrettanto efficace. 
ePremere e tenere premuto il pulsante GIU del tastierino di controllo, poi premere il pulsante de! 
calcio forte per eseguire un calcio basso forte. 


ATTACCHI A MECIO RAGGHO 


sono efficaci quando l'awersario si trova nella traiettoria degli attacchi. 
CALCIO A {XO GRAPI Due calci rapidi, uno dopo l'altro. Il secondo calcio, quello a 180 


gradi, 6 la mossa piu potente (insieme alla mossa dell atterraggio). 
ePremere DUE volte il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio a 180 gradi. 


CALCIO ROVESCIATO Una mossa utile da eseguire se Bruce é girato di spalle e quando l'awer- | 
sario sta correndo verso di lui, soprattutto quando deve affrontare due awversari, 
ePremere il pulsante del tastierino di controllo in modo da allontanarsi dall'awersario, poi pre- 
mere DUE volte il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio rovesciato. 
| 


CALCIO con spaccata Bruce eseguira questa mossa solfanto quando un awersario si trova affianco a lui. 
Premere il pulsante del calcio forte per eseguire un calcio con spaccata. 

Calcio con salto Ha un raggio piu breve del calcio volante ma é altrettanto potente. 

ePremere il se el SU del tastierino di controllo mentre Bruce é in aria, premere il pulsante del 
TT calcio veloce o forte per eseguire un calcio con salto. 


COLPO tagliato E una delle mosse pit potenti. 
ePremere il pulsante SU del fastierino di controllo e poi, mentre Bruce é in alto, 
premere il pulsante del pugno veloce o forte per eseguire un colpo tagliato. 











sprees ql pliers GIU del tastierino di controllo net ACCOVACCIAISI. 

BLOCCO ACCOVACCIATO E utile per difendersi contro gli attacchi bassi. 

*Premere i pulsanti del tastierino di controllo GIU e LONTANO dall’awersario per eseguire un 

blocco accovacciato. 4 


CAPRIOLA VERSO O \ontano dall'awersario. La capriola e la mossa piu efficace per evitare gli 
attacchi bassi ed é I'unico modo per superare l'avversario. 

*Premere i pulsanti GIU e DESTRA o SINISTRA del tastierino di controllo per eseguire una capriola 
VERSO 0 LONTANO dall'awersario. 


COME RIANIMARE Bruce Colpi ripetuti dalla parte di un awversario possono stordire Bruce o 
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farlo perfino cadere a terra. 
ePremere ripetutamente qualsiasi pulsante (tranne il pulsante de! calcio forte) per rianimare 
Bruce quando 6 stato stordito 0 steso per loya, 


ultra. cvevs, 





.¢ 7) 


MODALITA NUNCHAKU 


Quando Bruce possiede abbastanza Chi si pud accedere alla modalité Nunchaku per estendere la 
distanza che i colpi possono avere (ma il numero di mosse é limitato). Bruce non pud eseguire Tutti | 
pugni e calci e non possiede nessun Tipo di difesa sebbene posssa ancora controttarrare. Tuttavia, se 
Nunchaku si trova nelle mani giuste puo essere un'arma mortale. Occorre ricordarsi che le mosse di 
Nunchaku usano Chi, (tuttavia Chi pud essere aumentata , cfr. Passaggio da una mano all'altra a 
pagina 52). Bruce passera automaticamente alla modalita Mantis nel caso in cui non abbia abbas- 
tanza Chi per sostenere la modalita Nunchaku, sebbene la modalita Combattente sia ancora 

* — selezionabile.Non si Dud continuamente ripetere la stessa mossa di Nunchaku a meno che Bruce non 
si stia muovendo. Per ottenere II miglior risultato si consiglia di alternare le mosse di Nunchaku. 





COME SELEZIONARE LA MODALITA NUNCHAKU 
| __ ePremere contemporaneamente i pulsanti R e L per selezionare la modalita Nunchaku. 


COME SCLEZIONARE LA MODALITA MANTIS 
ePremere il pulsante L per selezionare la modalita Mantis. 


PUGNALATA UN ATTACCO A CORTO RAGGIO. 
ePremere il pulsante del calcio forte per eseguire una pugnalata con Nunchaku. 


.. Attacco con movimento oscillatorio E piu lento di una pugnalata ma con un raggio di azione 
~ piu lungo. Questa mossa é particolarmente utile quando l'awersario 6 accovacciato. 


momnele il pulsante del calcio veloce per eseguire un attacco con movimento oscillatorio con 





UN MARINAIO 
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LIVELLO sett: Lo steal di en Beach Un neon con ‘una differenza: Bruce deve nuova- 
mente co's ny sun, MQ questo volta.in 60 second. 


LIVELLOL O 





Be we \ i LUKE SUN Fae 


LIVELLO 1 NOVE: ‘Hone ices Sul ct di Enter The Dragon. Attenzione agli artigli di ff 
metallo di Claw-Man; si consiglia di evitare il fume che getta per infontire > gi = 
sari e di non farsi | ingannare dalle sue finte. | 








Tuttavia, piu veloce gira il bastone/il wibcco' pid i raugcatlinté autfieptert i ico di Chi 








1.000 Punti 
oD, Q00. Punti_ 





Nunchaku. C’e ety di un po di ahi per utilizzare queste mosse tec energie ma ne 
vale la pena. 

eE consigliabile utilizzare quante piu mosse diverse é possibile. PiU si varia l'attacco, piu l'avwver- 
sario avra difficolta a trovare l'altro giocatore. 

eOccorre imparare ad usare le mosse (e soprattutto i loro raggi di azione) giocando con un 
avversario sullo schermo, controllato dal computer! 

eQuando si gioca un incontro, bisogna fare attenzione ai simboli che compaiono di Yin Yang. 
Bisogna essere i primi a raccoglierli per avere extra Chi. 
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elnstalleer uw Super Nintendo 5 yolGers de instructies in de handleiding. 

elerwijl het systeem uit staat (OFF), steek de Dragon-cassette (met het etiket 
naar u toe) in de Super Nintendo en druk hem stevig op. zijn plaats. 

eZet het systeem aan (ON). Na ongeveer een seconde’verschijnt het Nintendo- 
te Als het Dragon- titelscherm vertoond wordt; bent u klaar om Dragon te 
spelen 

eVerschijnt het Nintendo- of Dragontitelscherm niet;-zet de machine dan weer 
uit (OFF). Zorg dat uw Super Nintendo op de juiste wijze geinstalleerd is en dat de 
Dragon-cassette er goed in zit. Zet het systeem vervolgens weer aan (ON). 
Belangrijk! Zorg altiid dat de machine uitstaat ae. alvorens de Dragon-cassette 
erin te steken of eruit te halen. | 


DE SUPER NINTENDO EN HET BEDIENINGSPANEEL 


DRAGON SPELEN 
NEEM DE LEIDING! 


oo met het spel te beginnen, moet u zich even de tijd gunnen met de 
men en functies van het Super Nintendo-bedieningspaneel te leren 
gaan, 
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BEDIENINGSPANEEL 
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Linkerknop Rechterknop  X-knop 






select-knop = Startknop Y-knop B-knop 


HET SUPER NINTENDO-BEDIENINGSPANEEL 


HET TITELSCHERM 


Na het Nintendo-scherm en de credits van Virgin Interactive Entertainment komt 
het titelscherm van Dragon tevoorschijn. Na een klein poosje worden de acht 
hoogste scores vertoond, en tenslotte wordt u via een inleidende diavertoning 
het spel binnengeleid. i 

Bemerk dat er, als er geen knop op het bedien- 
ingspaneel ingedrukt wordt, er een korte 
demonstratie van Dragon in actie vertoond 
wordt, 


eDruk op de Startknop om het scherm (Game 
Select) (Spelselectie) op te roepen. 





HET DRAGON-TITELSCHERM 


HET SCHERM GAME SELECT (SPELSELECTIE) 


Hier wordt de speelwijze van Dragon besloten: alleen of met iemand anders in 
een gevechtsintensieve versie van Bruce Lee’s levensverhaal, of een gewoon 
wedstrijd tussen twee of drie Bruce Lee-figureén, 

Er zijn acht opties beschikbaar. De te selecteren of te wijzigen optie wordt 


(One Player Story Game) Sothediied metéén ore se 
Selecteer dit om het op te nemeén tegen Super.Nintendo- gestuurde roogh 
standers in een progressieve wedstrljd net zoals in de mm. :<° Ss 





[TWO PLAYER STORY GAMES (5 PELVERWAAL MET OW nee Vysey Kies deze | 





[ONE PLAUER MATCH] (WEDSTRITD VOOR EEN SPELER) Neem het op tegen 
een andere door de Super Nintendo-gestuurde Bruce Lee in de scene van uw 
keuze. Bemerk dat met de selectie van deze optie het Wedstrijdscherm 
opgeroepen wordt (zie WEDSTRIJDSCHERM). 


[TWO PLAYER MATCH] (WEDSTRIND VOOR TWEE SPELERS) Door middel van 
deze optie kunnen u en iemand anders ieder een Bruce Lee-figuur besturen om 
ze in een man-tegen-manwedstrijd tot het bittere einde te laten worstelen. 
Bemerk dat met deze optie het wedstrijidscherm opgeroepen wordt (zie HET 
WEDSTRIJDSCHERM). 


[THREE PLAYER MATCH] (WEDSTRIND VOOR PRIE SPELERS) Wordt er een 
Multi-Tap aangesloten op uw Super Nintendo, dan heeft een derde persoon ook 
nog de kans zijn krachten te meten in een intensieve strijid. Bemerk dat met deze 
optie het wedstrijidscherm opgeroepen wordt (zie HET WEDSTRIJDSCHERM). 


[HIGH SCORES] (HOGE SCORES) Hiermee ziet u de OR’ CKONS 

namen van de acht beste spelers van de dag. SS SA ens 

Bemerk dat uw hoge scores verloren gaan, als u Uw SounO TEST: 1. 
MUS TC TEST: 1 


super Nintendo uitzet. MUSIC: ON 


SOUND: 


2 STEREO 
MOVIE GEQUENCES: YES 
>EMIT . 


[OPTIONS] (OPTIES) Hiermee wordt het scherm 
(Options) (Opties) opgeroepen (zie HET SCHERM 


OPTIONS (OPTIES)) HET OPTIESCHERM 


HET SCHERM [OPTIONS] (OPTIES) 


Via dit scherm kunt u de speelomgeving naar eigen smaak instellen. U krijgt maar 
liefst acht nieuwe opties voorgeschoteld. 


[DIFFICULTY NORMAL] (MOEILITKHEIDSGRAAP NORMAAL) Of kies uit (PIECE 
OF CAKE) (FLUITJE VAN EEN CENT), (EASIER) (GEMAKKELIJKer), (TOUGH) (MOEILIJK) 
of (ARCADE-ACE) om de behendigheid (moeiliikheid) te bepalen van de tegen- 
standers waar Bruce het tegen op moet nemen. Met deze optie wordt ook vast- 
gesteld aan hoeveel stadia u kunt deelnemen in een verhaal (zie DE STADIA op 
bladzij 70) 


[GAME SPEED NORMAL ] (SPEELSNELHEID NORMAAL) Of kies uit (TURBO) en 
(Original). 


[SOUND TEST] (GELUIDPSTEST) Nu heeft u de kans SELECT LEVEL 
alle geluidseffecten te beluisteren (aangegeven met ALLEY.OUTSIDE KITCHEN 


se ae : E 4E SEATTLE GYP 
nummers) die in Dragon gebruikt worden. Een geluid- (iRGiaamenummument 


F Tish :-SE 


seffect wordt net zo gekozen als een optie. OTHE BIG BOBB” FILM SE 


BeCoS” 
"ENTER THE DRAGON” SET 


[MUSIC TEST] (MUZIEKTEST) De kans alle SROUNDS TO WIN: 5 


HAND TCAP: NONE. 
oe ae 


muziekstukjes te beluisteren (aangegeven met 
NumMmMers) die in Dragon gebruikt worden. 

Een stukje muziek wordt net zo gekozen als een optie. — HET WEDSTRIJDSCHERM 
¢Druk op een Wwillekeurige knop om naar 

geluidseffecten of muziek te luisteren. 
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[MUSIC] (MUZIEK) [ON OR OFF] (AAN OF WIT) : U kunt kiezen of u met of zon- 
der muziek wilt spelen. 


[SOUND] (GELUIP) De kans alle geluidseffecten en muziek te horen in STEREO 
of MONO. 


[MOVIE SEQUENCES] (FILMSCENES) YES (JA), of NO (NEE) natuurlijk, als u niet 
naar de korte openingsanimatie wilt kijken die aan elk niveau voorafgaat. 


| [EXIT] (BEEINDIGEN) Selecteer deze optie om naar het scherm (Game Select) 


(Spelselectie) terug te keren. 


HET WECSTRINCSCHERM 


Na de selectie van een wedstrijd met 6én, twee of drie spelers komt het wedstrijdscherm 
tevoorschijn. Kies nu Gen van de zeven scenes om aan een spel te beginnen (zie DE STA- 
DIA op bladzij 70 voor verdere instructies). : 
Alvorens aan een wedstrijid deel te nemen, kunt U Gok nog een kijkje nemen bij 
twee verdere opties die op dit scherm beschikbaat zijn: 


[TROPHIES TO WIN] (TE WINNEN TROFEEEN) Hoeveel wedstriiden? Zegt u 
het maar: 3, 4, 5 of 6. 


[HANDICAP NONE ] (GEEN HANDICAP) De handicap in kwestie is de helff van 
een spelers energie af te nemen. U kunt dit elke speler Gandoen die bij een wed- 
Strid betrokken is (ZO nodig alle drie ). Bemerk dat de handicap standaard naar 
(NONE) (GEEN) gaat voor elk wedstrijd: | 


Pl 


WAT U TINCENS HET SPEL TE ZIEN KRINOT 


Het schermdisplay wordt iets biigestela om bij de spelmodus te passen die 
bepaald werd op het scherm Speliselectie. 





[OW0 PLAYER STORY GAME] (SPELVERHAAL MET TWEE SPELERS) 

Bemerk dat de status van.de tweede speler niet vertoond wordt bij een spelver- _ 

haal met een speler. ENERGIE VAN DE TEGENSTANDER 
SCORE VAN SPELER 1 


ENERGIE VAN SPELER 1 
CHI VAN SPELER 1 


SCORE VAN SPELER 2 
ENERGIE VAN SPELER 2 
CHI VAN SPELER 2 





[THREE PLAYER MATCH] (WEDSTRIND MET DRIE SPELERS) 
Bemerk dat de status van de derde speler niet vertoond worat bij een wedstrijd 


met een of twee spelers. SCORE VAN SPELER 3 ENERGIE VAN SPELER 3 
CHI VAN SPELER 3 


SCORE VAN SPELER 2 
ENERGIE VAN SPELER 2 
CHI VAN SPELER 2 


SCORE VAN SPELER | 
ENERGIE VAN SPELER | 
CHI VAN SPELER 1 








: 


SCORE Punten worden verdiend voor elke geslaagde aanval, maar bonuspun- 
ten worden gegeven voor indrukwekkend spel (zoals het winnen van een parti 
zonder geraakt te worden). Een vormbonus wordt gegeven, als de kwaliteit van 
Bruce’s weastrijd uitzonderilijk is. 


ENERGIE Telkens wanneer iemand getroffen wordt, vermindert de energie. 
Bemerk dat er bij sommige aanvallen meer energie verloren gaat dan bij 
andere. Er bestaat geen mogelijkneid voor energievervanging. Energie wordt 
alleen herwonnen bij maximum Chi. 


CHI Dit is Bruce’s innerlijke sterkte (mystische kracht) die verhoogd kan worden 
om twee wedstrijdsmodi.in fe schakelen: Vechter en Nunchaku (zie BESTURING 
VAN BRUCE LEE). De Chi-meter wordt opgepept door elke geslaagde aanval 
creffen en daalt bij een mislukte aanval (Chi gaat verloren in alle modi en worat 
alleen sterker met geslaagde aanvallen in de Mantis-modus). Dus loop niet te 
koop met uw vechttechnieken: buit elke aanval optimaal uit! 
Chi wordt ook verdiend door bepaalde taken uit te voeren, zoals 
de tegenstander het eerste te treffen of een Yin-Yang te verza- 
melen in een weastrijd. 


EEN YIN-YANG 


[MIRRORS] (SPIEGELS)Het beschikbare aantal bepaalt hoeveel kansen u 
heeft. Voor elke nederlaag gaat er een spiegel verloren. Zijn alle spiegels op ... 
Maar zover komt het toch.niet. he? Bemerk dat de spiegels alleen aan het einde 
van elke parti} vertoond worden, onverschillig of Bruce wel of niet gewonnen 
heeft: — < | 


BESTURING VAN BRUCE LEE 


Bruce heeft dtie aanvalsmodi ((Mantis), (Fighter) (Vechter) en (Nunchaku)), 
afhankelijkk van de. verkregen hoeveelheid Chi. Op de Chi-meter wordt 
aangegeven, wanneer de Vechter- en Nunchaku-modus beschikbaar Zijn. 





VECHTERMODUS NUNCHAKU-MODUS 
Bemerk dat deze beide modi aangedreven worden door Chi, wees dus niet ver- 
6aasd, als Bruce automatisch.teruggezet wordt naar de (Mantis)-modus van- 
wege gebrek aan Chi. Vergeet ook niet dat na het verlies van de Nunchaku- 
modus Bruce nog steeds genoeg Chi over heeft om de Vechtermodus te 
gebruiken. 


MANTIS-MOCDUS 


De standaardwedstrijidsmethode biedt een uitgebreid arsenaal aan technieken. 
Bemerk dat de volgende wedstrijdstechnieken automatisch aannemen dat 
Bruce het op moet nemen met een tegenstander van de rechterkant. 
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BASISTECHNIEKEN 


LOPEN Bemerk dat Bruce niet langs zijn tegenstanders heenlopen kan. 
eGa naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om de tegenstander te 
benaderen of om terug te wijken. 


SPRINGEN Recht omhoog, naar de tegenstander toe of van hem af, misschien 
om lage aanvallen of een sprong uit een hoek te ontwijken. 

¢SGa OMHOOG met de richtingstoets om recht omhoog te springen. 

eSGa OMHOOG en naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om naar een 
tegenstander toe of van hem weg fe springen. 


SNELLE TRAP Sneller dan een krachtige trap maar minder hard. 
eDruk op de B-knop om een snelle trap uit te voeren, 


SNELLE STOOT De allersnelste techniek maar ook de minst harde. 
eDruk op de Y-knop om een snelle stoot te geven. 


tweemaal Zo hard aan. 
eDruk op de X-knop om een krachtige stoot te geven. 


aan een aanval. ares sg GE 
eDruk op de A-knop om een krachtige trap uit te voeren. “Seen 


AANVALLEN VAN CICHTBI J ee | = & ut 


zijn tegenstander staat. 


GEN KNIETIE GEVEN \|n het middenrif van de tegenstander. 7a a eitiggen 
eDruk op de sneltrapknop om een knietje te geven. 





TRAP TEGEN HET SCHEENBEEN Bruce voert deze trap uit tegen een gehurkte 
tegenstander. Dit is een uitermate effectief wedstriidwapen, want er is eigenlijk: 
geen verdediging mogelijk tegen zo'n trap. 

eDruk op de sneltrapknop om tegen het scheenbeen te trappen. 


WERPEN Een moeiliikke wedstriidtechniek om toe te passen maar wel de 


krachtigste (samen met de roundhouse-trap). 

eHoud de richtingstoets WEG van de tegenstander ingedrukt en druk dan 
tegelijkertiid op de krachtstootknop om de tegenstander te werpen (een worp 
kan alleen worden uitgevoerd als een tegenstander dicht bij Bruce staat), 


HOGE TRAP De beste verdediging tegen een viiegende trap of felle dreun. 
eDruk op de krachtfrapknop om een hoge trap uit te voeren. 





peg, STAMPEN Een moeiliike techniek om uit te voeren (hij kan alleen 
ei toegepast worden, als de tegenstander neergeslagen is), maar ook 6én 

ewe Von de waardevolste. 

‘f eDruk de richtingstoets OMHOOG, of OMHOOG en IN DE RICHTING VAN 
" de tegenstander. Druk de richtingstoets vervolgens OMLAAG om te 

stampen, als Bruce zich op het hoogste punt van Zijn sorong en boven de borst 

van zijn tegenstander bevinadt. 





VOORARMDREUN Twee stoten gevolgd door een dreun met een voorarm. 


eDruk DRIEMAAL snel op de snelstootknop of TWEEMAAL snel op de krachtstoot- 
knop om een voorarmadreun te geven. 


LAGE STOOT Er zijn twee variaties: snelle lage stoot en krachtige lage stoot, en 
beide zijn moeilijk te blokkeren. Gebruik een snelle lage stoot gevolgd door een 
krachtige lage stoot voor maximumeffect. 


eHoud OMLAAG op de richtingstoets ingedrukt en druk dan op de snel- of 
krachtstootknop om een lage stoot te geven. 


LAGE SNELTRAP Een goed korte, heftige schokaanval. De adhe behoortike 





SPREIDTRAP Bemerk dat Bruce deze techniek alleen toepast, als hij van twee 
kanten door tegenstanders aangevallen wordt 
eDruk op de krachttrapknop om een spreidtrap uit te voeren. 


SPRONGTRAP Deze techniek heeft een korter bereik dan de vliegende trap 
maar is net zo effectief. 

eDruk de richtingstoets OMHOOG en druk vervolgens, terwijl Bruce nog steeds in 
de lucht is op de snel- of krachttrapknop om een sprongtrap uit te voeren. 
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FELLE DREUN E€n van de krachtigste technieken. 
eDuw de richtingstoets OMHOOG en druk vervolgens, terwijl Bruce nog steeds in 
de lucht is, op de snel- of sold deel fal? mee. techniek toe te passen. 


Aanvallen op lange afstand Oy petting 





Bruce kan over het scherm springer 1a, ) va een Baa van de volgende 





technieken! e xa a 


SPECIALE WERSTELTRAP Bemerk dat deze tactiek alleen werkt, als Bruce “eogeal™ 





erd werd. 
eDruk herhaaldelijkk op de krachttrapknop om Bruce omhoog fe laten springen 
met een trap. 


TEGENWORP Als u snel bent, kan deze manoeuvre gebruikt worden om de 
rollen om te draaien, en uw speler te werpen in plaats van geworpen te worden, 
in alle drie modi. 

eDuw de richtingstoets van u af en druk tegelijkertiid op de krachtstootknop om 
uw tegenstander te werpen. 


VECHTERMODUS 


Heeft Bruce voldoende Chi, dan kunt u de Vechtermodus, de snelste aan- 
valsmethode, toegankelijk maken. In deze modus heeft u echter geen afweer- 
mogelijkneden. Er ziin twee soorten nieuwe technieken beschikbaar in de 
Vechtermodus. Hoewel Bruce een tegenstander niet werpen of op hem stamp- 
en kan, en hij zelfs geen aanvallen blokkeren kan, is de tegenworp wel beschik- 
baar. Let op: De Vechtermodustechnieken zijn Chi-vreters! Bruce vecht automa- 
tisch in de Mantis-modus, als hii onvoldoende Chi heeff om de Vechtermodus 
gaande te houden. 


VECHTERMODUSSELECTIE eDruk op de Rechterknop om de Vechtermodus te 
| eco) 





: on NTIS-MODUSSELECTIE ¢Druk op de Linkerknop om de Mantis-modus te 





rh #4 scherm! 
FJ ONHHOOG of OMHOOG en IN DE RICHTING VAN of WEG 






ULTRASNELLE VLIEGENDE TRAP Een snelle aanval op hele lange 
afstand: de krachtigste tactiek die er in de Vechtermodus bestaat. 
eDuw de richtingstoets OMHOOG en IN DE RICHTING VAN de tegen- 
stander, druk dan, terwijl Bruce nog in de lucht is, op de krachttrap- 
knop om een ultrasnelle viiegende trap uit te voeren. 
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STADIUM EEN: HONG KONG Het lantarendansfeest wemelt van de oo 
zeelui die staan te popelen om te vechten. kKijk uit voor de ketting van & ES 


de zeeman! o 


A EEN ZEEMAN 





oe) JOHNNY SUN 


STADIUM VITF: HONG KONG Bij de verfilming van ‘Golden Harvest’ 
zwaaien de vrouwelijke acrobaten met stokken die gebruikt worden § 
om tegenstanders af te ranselen en ook als polsstok. 





FEN ACROBATE 4 


STADIUM ZES: BRUCE'S KWIOON Scott is terug op de school van Bruce waar hij 
Jeet Koon Du, zijn eigen unieke vechtkunsten, onderwees aan studenten zoals 
de acteur Steve McQueen. 


STADIUM ZEVEN: LONG BEACH-STADIUM 
Een parti) met een verschil: Bruce moet Johnny Sun weer versiaan, maar deze 
keer binnen 60 seconden. 


STADIUM ACHT: THAILAND Op het ijshuistoneel van Bruce’s eerste film 
‘The Big Boss’ is Luke, Johnny Sun’s broer, uit op wraak. Zijin voetzwaai 
en zijn vliegende trap zijn genadeloos. 





LUKE SUN 


STADIUM NEGEN: HONG KONG 
Bij de verfilming van Enter the Dragon. Pas op voor de ijzeren kliauwen van de 
klauwenman, vermijd de rook die hij uitblaast om zijn tegenstanders te 

bedwelmen, en laat je geen zand in de OGeN StrOOIEN GOOF ZIJN peepee 
opschepperi! 


KLAUWENMAN [fF 
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STADIUM TIEN: HET KERKHOF Hier houdt het Fantoom zich schuil, 
gewapend met een dodelijke Kwondon. 


HET FANTOOM 





DE BONUSRONDE 


In de bonusronde worden Chi en punten op de snelste maar ook opwindendste 
manier behaald. Vecht tegen Pete, de proeftegenstander, en sila op de 
stootkussens voor extra punten, maar vermijd de stokken. Wees gewaarschuwd, 
hoe vaker een kussen geraakt wordt, hoe sneller de stok gaat ronddraaien. Hoe 
sneller de stok/het kussen ronddraait, hoe sneller uw Chi-niveau echter gaat stij- 
gen. 


1,000 PUNTEN 
9.000 PUNTEN 
10,000 PUNTEN 





(U kunt alleen aan DE BONUSRONDE meedoen in de Mantis-modus, de andere 
wedstrijdsmodi zijn nu niet beschikbaar). 


SPELADVIES 


eDe Nunchaku is weliswaar beperkt, maar is toch het enige wapen dat effectief 
is tegen het Fantoom. Leer ermee om te gaan en hem goed te gebruiken. 
«Bruce heeft een hogere blessuretolerantie in de Mantis-modus; hij wordt eerder 
overweldigd in de vechter- of Nunchaku-modus. 

eAls Bruce en zijn tegenstander beiden naar elkaar toespringen, wacht dan zo 
lang mogelijk met het indrukken van de trapknop om de aanval te winnen, 

eDe felle stoot en de vliegende trap zijn de beste aanvalsmethoden om tegen 
een met een Nunchaku gewapende tegenstander te gebruiken. Er is veel oefen- 
ing voor nodig om deze technieken op juiste wijze te gebruiken, maar het is zeker 
de moeite waard. 

eProbeer zo veel mogelijk de verschillende technieken afwisselend te gebruiken. 
Hoe meer u uw aanval varieert, hoe moeilijker voorspelbaar uw acties voor uw 
tegenstander worden. 

eLeer met de technieken om te gaan (en vooral hun bereik) door tegen een 
menselijke tegenstander te spelen, die door niemand bestuurd wordt! 

eBij het spelen van een wedstrijid moet u een cogje houden op de Yin-Yang-sym- 
bolen die verschijnen. Wees er als de kippen bij om ze in te pikken voor extra Chi. 





9) 
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e Anslut ditt Super Nintendo Entertainment System till TV:n pa det satt som 
beskrivs i TV-spelets bruksanvisning. 

e Kontrollera att TV-spelet ar avstangt, satt i Spe esse lien och tryck forsiktigt 
nedat. 

e Satt strombrytaren i lage ‘ON (pa). Effer en saqund visas Nintendoskdarmen fdéljd 
av Titelskarmen. 

e Om Titelskarmen inte visas stercee du av spelet, kontrollerar anslutningarna och 
att kassetten ar riktigt isatt innan du satter pa ee igen. 


GLOM INTE att strémbrytaren alltid mej sta i VOSS "OFF" (av) innan du sdtter i 
eller tar ur spelkassetten. 


HANDKONTROLLEN 


Innan du bdrjar spela maste du lara dig hur handkon- ~ 
trollen fungerar och hur du styr spelfigurerna. | 





SUPER-NES HANDKONTROLL 
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SPELVALSSKARMEN 


I-KNAPPEN R-KNAPPEN X-KNAPPEN 


VALKNAPPEN A-KNAPPEN 





STYRKNAPPEN STARTKNAPPEN Y-KNAPPEN B-KNAPPEN 


TITELSUARMEN 


Efter inledningen visas Titeskarmen och de atta basta resultaten. 


Om du later bli att réra knapparna visas en kort demonstration av spelet. 


eTryck pa Startknappen fér att komma fill 
spelvalsskarmen. 


Har bestammer du vilken typ av spel du vill 
spela: ensam eller tillsammans med en kamrat i 5 
en stenhard version av Bruce Lees livshistoria, TITELSKARMEN 
eller i en rattfram match mellan tva eller tre Bruce Lee-figurer. 





Du har atta olika val. Valen markeras med en liten pil. Svagt markerade alterna- 
tiv kan inte vdljas. Gér sa har: 


e Tryck pa VALFRI knapp (Gven Startknappen) for att vaxla mellan valen. 
e Tryck Vanster/Héger pa Styrknappen for aft vaxla mellan alternativen fdr 
respektive val. 


ONE PLAYER STORY GAME VAlj det hdr.alternativet om du vill skass mot mot- 
standare som styrs av datorn i matcher som foljer filmberattelsen. 


TWO PLAYER STORY GAME VAlj det har.alternativet om du och din kamrat yn 
kampa med var sin figur mot en datorkontrollerad moftstandare. 


ONE PLAYER MATCH KGmpa mot én annan Bruce Lee-figur som kontrolleras av 
datorn. Vdljer du det har hamnar du-pa skarmen for Matchspel (Se MATCHSPEL 
pa sidan 76), 


TWO PLAYER MATCH Har kan du och en kamrat spela mot varandra med var 
sin Bruce Lee-figur.Vdljer du det hdr hamnar du pa skarmen fér Matchspel (Se 
MATCHSPEL). 


TREE PLAUER MATCH Om du kopplar en Multi-Tap till ditt Super Nintendo kan 
en tredje deltagare vara med och sldss.Vdljer du det har hamnar du pa skarmen 
for Matchspel (Se MATCHSPEL). 


HIGH SCORES Har ser du namnen pa dagens atta bdsta spelare. Observera att 
“High Scores’ nollstdalls nar du stanger av spelet. 


OPTIONS Ga till Valskarmen (se nedan). 


VALSKARMEN 
Har kan du Andra atta olika funktioner. 
OPTIONS .. 
DIFFICULTY NORMAL Valj NORMAL svarighetsgrad, ie 
PIECE OF CAKE (jdtteldatt), EASIER (lat), TOUGH (tuff SUG TEST ae ee 
eller ARCADE ACE fér att bestamma hur svara mot- MUS IC On : 
standarna skall vara. Valet bestGmmer ocksa Nur (eens 
manga nivder du kan spela i en Story (se Spelnivaer ok sa 
pa sidan 84). 





VALSKARMEN 


GAME SPEED NORMAL, TURBO eller ORIGINAL. 


SOUND TéST Har kan du lyssna till soelets liudeffekter (markerades med siffror). 
Val) genom att trycka Vanster/Hdéger pa Styrknappen. 


MUSIC TEST Har kan du lyssna till soelets musik (markeras med siffror). Vdlj 
genom att trycka Vanster/Hdéger pa Styrknappen. 


e Tryck pa valfri knapp for aft lyssna Till vald ljudeffekt/musik. 


MUSIC Valj ON eller OFF om du vill ha musiken pa under spelet eller inte. 


SOUNP VAalj om du vill hora musiken i STEREO eller j 
MONO. SELECT LEVEL 


ALLE Ye OUTS IDE KITCHEN 
os ge THE S TLE GYM 
MOVIE SEQUENCES Valj YES eller NO om du vill se en [RRRGRAR Sis sea 
kort filmscen fore varje niva eller inte. gnuce tages File ber 


"ENTER THE DRAGON” SET « 


>ROUNDS TO WIN: 5S 


EXIT Valj for att ga tillbaka till Soelvalsskarmen. HAND 1GAP + NONE 





MATCHS PEL MATCHSPEL 


Nar du valt match for en, tva eller tre deltagare kommer du till skarmen for 
matchspel. Valj en av sju scener (se under SPELNIVAER pa sidan 83 fér ytterligare 
information). 

af 


78 


Innan du bérjar en match kanske du vill géra ytterligare nagon Andring pa den 
har skarmen: 


TROPHIES TO WIN Hur manga fajter gdller matchen? Du besta4mmer sjdlv - 3,4,5 
eller 6. 


HANDICAP NONE Valjer du handikapp halveras den spelfigurens energi. Du kan 


halvera energin for alla spelfigurerna om du vill. Observera att standarainstadllnin- 
gen ar NONE (inget handikapp). 


SA YAR GAR PET TILL 


Spelskarmens utseende varierar lite beroende pa He val du gjer. 
SPELSKARMEN visar féliande information: 


THO FACS S CORY GAME 


POANG FOR SPELARE 2 
ENERGI FOR SPELARE 2 
CHI FOR SPELARE 


POANG FOR SPELARE 1 
ENERGI FOR SPELARE 1 
CHI FOR SPELARE 1 





CREE PLAYER MATCH 


Deltagare 3:s status visas inte vid spel for en eller ae deltagare. 
POANG coe SCH FOR SPRLAR gh he SPELARE 3 





POANG FOR SPELARE | 
ENERGI FOR SPELARE 1 
CHI FOR SPELARE 1 


SCORE Du far podng fér varje lyckad attack, men bonuspoang ges bara om du 
ar riktigt duktig (om du tex vinner en omgang utan aft sjdlv bli hattad). Du kan fa 
formbonus om Bruce slass ovanligt bra. 


vissa attacker Gn av andra. Du kan inte fylla oe med ny energi annat Bs Nar ab 
har maximal Chi. : 


CHI Bruce inre styrka (mystiska kraft). Oka den fér att kunna anvanda yiterligare 
tva kamptekniker: Figther och Nunchaku (se-SA HAR STYR DU BRUCE LEE nedan ). 
Du far extra Chi for varje lyckad attack och foérlorar Chi nar attackerna a i 
(du férlorar Chi i alla spelvarianter, men far bara pafylining med eT 
Mantisteknik). Slarva alltsa inte bort din styrka - se till att alla:sla- — 

gen trdffar! Dessutom kan du fa mer Chi genom att klara vissa_# 
saker - som t ex att traffa motstandaren innan han trdffar.dig, 
eller att ta en Yin Yang-symbol under Matchspel. 








MIRRORS Antalet speglar visar hur manga spelchanser du har. Var gang du 
besegras fdérsvinner en spegel. Ndr alla speglar ar borta... Du, férsék att lata bli 
att férlora! Speglarna visas bara i slutet av varje omgang, oavsett om Bruce vun- 
nit eller forlorat. 


SA YAR STUR PU BRUCE LEE 


Bruce har tre attacktekniker (Mantis, Fighter och Nunchaku). Om du kan anvan- 
da de bdada senare eller inte beror pa hur mycket Chi du har. Markeringarna pa 
Chi-mdtaren visar nar du kan anvanda Fighter och Nunchaku. 





FIGHTER MODE ©NUNCHAKU MODE 


Bade Fighter och Nunchaku kestar Chi att anvdnda. Bli inte férvanad nar Bruce 
automatiskt atergar till Mantisteknik Nar. vGrdet pd Chi-mdtaren sjunkit. Men lagg 
marke till-att-han fortfarande kan anvdanda Fighter, trots att han inte har tillrack- 
ligt med Chi for Nunchaku. 


Standarmetoden som erbjuder de flesta slagen och rérelserna. Tank pa att 
beskrivningen nedan utgar fran att Bruce har sin motstandare till hoger. 


GRUNPRORELSER OA 


Bruce kan naturligtvis inte ga rakt igenom sina motstandare. 
e Tryck Vanster/HOoger pa Styrknappen for att ga mot eller ifran motstandaren. 


HOPPA Rakt upp eller mot eller fran motstandaren, kanske fér att undvika en lag 
attack eller komma ut ur ett Hérn. 

® Tryck Upp pa Styrknappen for att hoppa rakt upp. 

e Iryck Upp och Vanster/Hdéger fér att hoppa mot eller ifran motstandaren. 


. SNABBSPARK Snabbare an den harda sparken, men lite svagare. 
e Tryck pa B-knappen fér att sparka snabbt. 


_ SNABBSLAG Det snabbasté slaget, men ocksd det svagaste. 
e Tryck pa Y-knappen fér att sia ett snabbt slag. 


MART SLAG Langsammare Gn snabbslaget, men dubbelt sa kraftigf. 
e Tryck pa X-knappen fdr aft sla hart. 


HARP SPARK Langsammare Gn snabbsparken och lamnar Bruce Ooppen for 
motanfall. 
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e Tryck pa A-knappen fér att sparka hart. 


METODER FOR NARSTRIP Fungerar bara nar Bruce star mycket ndra motstan- 
daren. 


kNA Knda motstandaren. 
e Tryck pa knappen fér snabbspark. 


HAKSPARK Fungerar bara nér motstandaren hukar sig - och det bdsta Gr att det 
inte gar att férsvara sig mot haksparken. 
e Tryck pda knappen fdr snabbspark. 


KAST Svart att genomféra, men den teknik som tar allra hardast pa motstan- 
daren Cfillsammans med rundsparken). 

e Hall Vadnster/Héger pa Styrknappen nedtryckt i riktning BORT FRAN motstan- 
daren och tryck samtidigt pa knappen fér hart slag /kast - fungerar bara nar 
Bruce star ndra motstandaren. 


HOG SPARK Basta forsvaret mot Flygande spark eller Hugg. 
e Tryck pa knappen fdr hard spark. 


| STAMPNING En stampning ar svar att genomfora (gar eli ‘ner mots 
7 standaren ligger pa marken). 
a4 e Tryck Upp eller Upp och MOT nar Bruce ar som hégst-i Foppbapon 


adh? 


¥@3 och ovanfdr motstandarens brdst och tryck Ned pa Styne 


wen ee 





ARMSLAG Tva vanliga slag féljt av eft slag med underarmen. 


e Tryck TRE ganger pd knappen fér snabbsiag, eller TVA. ganger pa »knappen for 
hart slag. 


LAGT SLAG Finns i tvé varianter: Snabbt, lagt slag eller hart, lagt slag och bada.ar 


svara att blockera. Bérja med ett snabbt, lag slag fdlijt av ett hart, jagt slag. for 
basta effekt. 


e Hall Nedknappen nedtryckt och tryck pa knappen fér snabbt eller hart slag. 


LAG SNABBSPARK En bra, snabb attackmetod. Det enda fungerande férsvaret 
Gr en bakatvolt, bort fran angriparen. 
e Hall nedknappen nedtryckt och tryck pa knappen fér snabbspark. 


LAG, HARP SPARK Slar undan fétterna lattare Gn den snabba sparken - och goér 


storre skada. 
e Hall Nedknappen nedtryckt och tryck pd knappen fér hard spark. 


METODER FOR STRIP PA MELLANAVSTAND 
Effektiva nar motstandaren ar inom sparkavstdand., 


RUNPSPARK Tva snabba sparkar efter varandra. Den andra sparken, 
rundsparken, ar den kraftigaste attackmetoden (tillsammans med kaste?f). 


e Tryck TVA gaénger pa knappen fér hard spark. 


OMVANP SPARK En bra attackmetod om Bruce star med ryggen mot motstan- 
daren, sdarskilt nar han slass mot tva stycken samftidigf. 

e Tryck BORT fran motstandaren pd Styrknappen och tryck TVA ganger pa knap- 
pen fér hard spark. 


SPLITTSPARK Fungerar bara om Bruce har en motstandare pa vardera sidan. 
e Tryck pa knappen fér hard spark. 


HOPPSPARK Kortare Gn Flygande spark, men lika kraftig. 
e Tryck Upp pa Styrknappen nar Bruce ar i luffen och tryck pa knappen fdr snabb 
eller hard spark. 


9 HUGG En.av de kraftigaste attackmetoderna. 
eee =° iryck Upp pa Styrknappen och, medan Bruce ar i luffen, pa knap- 
: r pen fdr snabbt eller hart slag. 





ce Tyck Ned och MOT samt pa  Styknappen och tryck Leapook for-hard 
ee ? 


8 Hall (oreo ke Heainela och ek MOT an BORT fran mominccren Sah 
ddrefter, Lis aCe Or i luffen, RY POE for ie oh eller hard spark. 

FLUGANDE HUGG are efanale. an babies io 

e Tryck Upp och MOT motstandaren On, Lier? Bruce Or | luften, pa knappen 
for snabbt eller hart slag. - | : 





FORSV 
HOG BLOCKERING Ratt forsvar mot héga anfall (nar Bruce star upp). 


e Tryck BORT fran motstandaren fdr att blockera, Bruce blockerar bara om mot- 
standaren star nara, 


HUKA Bra for att undvika héga attacker. 
e Tryck Ned pa Styrknappen fér att huka. 


HUKANDE BLOCKERING Bra férsvar mot laga attacker. 
eTryck NED och BORT fran motstandaren. 
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VOLT Mot eller bort fran motstandaren. Effektivaste férsvaret mot laga attacker 


och enda sdttet att komma férbi en motstandare. 
e Tryck NED och HOGER eller VANSTER. 


KVICKNA TILL Om Bruce traffas flera’ ganger i fold kan han bli paralyserad eller 


falla omkull. 
e Tryck pa valfri knapp (utom =! aie spark) upprepade gange’ fol att fa Bruce 
att kvickna fill. » 


KVICKNA CLL ocn SPARUA —_——— bara ¢ om Bruce blivit "ase ie, 
eTryck upprepade gGnger pa knappen for hard spark for on fa rBHCe ant kvickna 
Till, hoppa upp och 2 ae 


MOTKAST Om du.ar snabb kan du anvanda maetkastet for att kosta motstan- 
daren just nar han tanker kasta dig - fungerar i alla tre spellagena, - : 
e Tryck BORT och Saigo H i i fOr Hart we | 


FIGTHERTEUNN 


attackmelogiant Med den har tekniken har du inga Pst men du kan anvan- 
da tva nya attackmetoder. Bruce kan inte kasta, stampa eller blockera,.men 
han kan fortfarande gora. motkast. Och glém inte att Figtherteknik kostar mycket 
Chi. Bruce fortsétter automatiskt med Moniistenpik om Pan inte. Lomas kan 
anvanda Fighterteknik, . ; gs ss. + ae 


SA HAR vitwer DU FIGHTERTC ANI 
e Iryck ed R-knappen: , 


SA HAR VALIER PU MANTISTCKNTI: 
e Tryck pa LKngepen. — 


ULTRASNABBT SLAG En attack for korta and. om du Fyckes {ilrGSkligt 
snabbt pa en slagknapp, : slar Bruce tre vanliga slag och. dérefter ar alla iag 


ULTRASNABE SPARK Ger sfétre skada an. ulfrasnabbt adhe | 
° Tryck upprepade gGnger pa knappen for snabb élier hard ie xe fort du Kan. 


SNURRVOLT uMed den har tekniken kan Bruce snurrvolta vei hela Baumen! 
e Tryck Upp eller Upp och MOT eller BORT fig motstandaren for att volta och 
snurra i Onskad- Fikining. 


ULTRASNAER HOPPSPARKc En snabb attack for Fn Oe 
e Tryck Upp och corefer, medan Bruce ari luften, pd knepRpen for hard spark. 








ULTRASNABEB FLUGANDE SPARK En snabb attack fér langa avstand 
ag och den kraftigaste av alla Figthertekniker. 

# e@ Tryck Upp och MOT motstandaren och, medan Bruce ar i luften, pa 
knappen fér hard spark. 





NUNCHAKUTEKNIK 


Ndr Bruce har tillrackligt med Chi kan han anvanda Nunchakuteknik fdr att 
kunna sldss pd stdérre avstand (men antalet slag Gr begrdnsat). Bruce kan inte sla 
eller sparka och kan inte blockera, men fortfarande anvanda motkast. Men 
Nunchakuteknik i raétta hander dr ett dédligt vapen! Kom ihdag aft 
Nunchakutekniken férorukar Chi (men den kan byggas upp igen med hjdlip av 
BYTA HAND). Bruce fortsatter automatiskt med Mantisteknik om han inte langre 
har tillrackligt med Chi, men du kan fortfarande vadlja Fighterteknik om du vill. 


Du kan inte upprepa samma Nunchakuteknik om och om igen om Bruce star stil- 
la. Du bdér vaxla mellan olika tekniker fér att fa bdsta effekt. 


SA HAR VALIER DU NUNCHAKUTEKNIK 
eTryck samtidigt pa R- och L-knapparna. 


“SAAR VALIER DU MANTISTEKNIK 
° ack pa L-knappen. 





;. * > Tie pa hd as for paus. Nu har du tva alternativ: CONTINUE (fortsdtta 
spela) eller ABORT GAME (sluta). 
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SPELNIVAERNA 


Bruce moter en eller tva motktandGre ‘Beroende pa aOR niva du spelar. 
Observera att den svarighetsgrad du valt.(DIFFICULTY) pd Valskarmen bestam- 
mer hur manga nivaer du kan spela. Valier du PIECE OF CAKE kommer du inte 
ldngre Gn till niva 4 och med EASY kommer du till niva 7. Bara om du vdljer NOR- 
MAL, eller svarare, kommer du fill The Phantom! 


NIVA ETT: HONG KONG Lyktfesten ar en riktig hdjdare, men akta dig for | 4 
sjomannens kedijor! : 





NIVA TVA: GUSSIE YANG’ S KOK Du maste akta dig for kockens kottyxor! 


NIVA TRE: SEATTLE Bruce méter Scott i universitetets gymnastiksal. Se 
upp for hans snurrspark, axelspark och hans farliga “‘Heimlich-trick’. 





NIVA FURA: OAKLAND Bruce méter Johnny Sun i George Wu:s 
idrottsaniaggning. Klarar du Johnny Sun med hans strupgrepp och kast Fr juas £ 
och kan du Gnadra historiens gang? 


NIVA FéM: HONG KONG Handlingen utspelas pd Golden Harvest Film. PE 
De kvinnliga akrobaterna slar motstandama med sina kdppar som de [4 
ocksa anvander fér att hoppa med. 





NIVA SEX: BRUCE'S KIBOON Scott ar tillbaka i Bruces skola dar han 
larde ut Jeet Koon Du Till elever som skadespelaren Steve McQueen. 


NIVA STU: IPROTTSPLATSEN 1 LONG BEACH Den har gangen maste Bruce 
besegra Johnny Sun inom 60 sekunder. 


NIVA ATTA: THAILAND Bland kulissserna fran Bruce férsta film, Ice & 
House, Gr Big Boss, Johnny Suns bror, ute efter revansch. Se upp for Fig ey 
hans bensvep och flygande spark. 


NIVA NIO: HONG KONG Utspelas bland kulissserna fran Enter The a 
Dragon. Akta dig for Claw Man och hans trick! erence’ 


NIVA TIO: BEGRAVNINGSPLATSEN Har vantar The Phantom med sin 
livsfarliga kwondoteknik. 








BONUSOMGANG 


Det snabbaste men samtidigt svaraste sdttet att skaffa Chi-poang ar att utnytija 
bonusomgangen. Attackera dockan Pete och slé pa plattorna for att fa poang 
- och undvik pinnarna. Ju oftare du trdéffar plattorna, desto snabbare roterar pin- 
narna. Men ju snabbare de snurrar, desto hogre Chi-poang. 


ma 1.000 POANG 
m 5.000 POANG 
10,000 POANG 





(Du kan bara nad bonusomgangen fran Mantis - inte med de ovriga teknikerna.) 


CIPS 


e Nunchakun ar ganske ett begrdnsat vapen, men det enda som biter pa The 
Phantom. Lar dig att anvGnda den - och gor det bra! 

eBruce tal mera stryk med mantisteknik och paralyseras inte sa ldtt. 

e Om bade Bruce och motstandaren rusar mot varandra skall du vanta sa 
lange som médjligt med att trycka pa din attackknapp. 

e Hugg och Flygande spark dr de bdsta anfallsmetoderna mot den som ar 
bevdpnad med en Nunchaku. De ar svara att utfora pa ratt satt - men val 
varda besvaret att lara sig. 

e Forsok att anvdnda sa manga olika slags trick och tekniker som mojligt. Ju mer 
du varierar dig, desto svarare fér motstandaren att veta vad du skall ta dig Till 
harnast. 

e Lar dig att anvdnda teknikerna (sdarskilt vilken rackvidd de har) genom att 
spela mot en kamrat - utan att kamraten forsvarar sig! 

e Ndr du spelar Match skall du hdlla utkik efter Yin Yang-symboler. Tar du dem 
forst vinner du extra Chi-poang. 
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SADAN STARTER MAN. 


* Tilslut din Super Nintendo, som beskrevet i-vejledningen til maskinen. 

* Mens maskinen er slukket, saetter-du Dragon Snillekossawon i, med etiketten 
vendt mod dig selv. Tryk den ned pag pldds. 

* Taend for maskinen. Efter et par sekunder vil Nitendo skcermen komme frem. 
Nar Dragon titelskaermen vises, er du klar til at spille Dragon! 

* Hvis Nintendo skaermen, eller’Dragon titelskaermen:ikke kommer frem, skal du 
slukke for maskinen igen. Kontroller, at-din’ Super Nintendo er tilsluttet korrekt, og 
at Dragon spillekassetten sidder rigtigt 1, far ay taender for maskinen igen. 


OG HUSK: Super Nintendo maskinen skal alti voere a hd fer du sastter spillekas- 
setten i, eller fierner den igen! : 


SUPER NINTEND@’OG JOYSTICK. 





SPIL DRAGON: KONTROLFUNKTIONER. 


For du begynder at spille, er det en god ide at bruge lidt tid pa at laere spillet at 
kende, og laere hvordan knapperne virker i Super Nintendo's Dragon spil. 
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L-KNAPPEN R-KNAPPEN X-KNAPPEN 


reeiskes A-KNAPPEN 





SELECT KNAP STARTKNAP Y-KNAPPEN B-KNAPPEN 


SUPER NINTENDO'S STYREKNAPPER 


CITELSKAECRMEN 


Nar Nintendo skcermen og Virgin Interactive 
Entertainment skcermen har voaeret vist, vil 
Dragon Titelskaermen komme frem. Kort efter 
vises de 8 hgjeste pointresultater, og Til sidst en 
raekke billeder som introducerer dig fil spillet. 


Bemeoerk, at trykker du ikke pa nogen knapper 
nu, vil du fa en kort demonstration af Dragon i 
aktion. 





DRAGON TITELSKAERMEN 
* Tryk pa START for at fa GAME SELECT skaermen frem. 


OAME SELECT SKZERMEN 


Her bestemmer du, hvordan du vil spille Dragon: enten alene, eller med en ven i 
en kamp-intensiv version af Bruce Lee's livshistorie, eller som en regulcer match 
mellem 2 eller 3 Bruce Lee figurer. 


8 muligheder vises. Den mulighed du kan veelge eller cendre vises med en lille pil 
ved siden af. De andre muligheder kan ikke vaelges. Alle muligheder vasiges 
sadan... Pe 


* Tryk pa en TILFALLDIG knap (inklusive START for at veelge muligheden. 
" Tryk Styringsknappen fil hajre eller venstre for at cendre den viste mulighed. 


ONE PLAYER STORY GAME: Vcelg dette. spil for 1 spiller, for at-fa en kamp mod 
modstandere, som styres af Super Nintendo. Du far en god MATCH, som falger fil- 
mens handling. 


TWO PLAYER STORY GAME: Voelg denne mulighed og fa en kamp.mellem 2 
Bruce Lee figurer (som styres af dig.og din ven) og en Super Nintendo styret mod- 
stander. 


ONE PLAUER MATCH: Fa en anden Bruce Lee med hAvor du @nsker det. Denne 
figur styres af Super Nintendo. Bemcerk, at ved at vaelge denne mulighed, far du 
MATCH Game skaermen frem. (se under MATCH GAME SKAERMEN SIDE 90) 


TWO PLAYER MATCH: Ved at vasige denne mulighed kan du og din ven, som 
hver kontrollerer en Bruce Lee figur, kaempe ansigft til ansigt under hele kampen. 
Bemaerk, at ved at vaeige denne mulighed, far du Match Game skaermen frem. 
(Se under Match game skaermen side 90). 


THREE PLAUER MATCH: Hvis du har en Multi-Tap tilsluttet din Super Nintendo, 
kan en 3. person spille med i alle “all out" kampe. Bemeoerk, at ved at vaelge 
denne mulighed, far du Match Game skaermen frem. ( se under Match game 
skaermen pa side 90). 


HIGH SCORES: Viser navnene pa de 8 beadste spillere i dag. Bemeoerk, at de bed- 
ste resultater slettes, nar du slukker for din Super 
Nintendo. OPTIONS 


DIFE ICUL-TY: _NORMAL.. “™ 


OPTIONS: Vcelger du denne mulighed, far du GAME SPEED! NORMAL 
Option skaermen (se under OPTION skaermen pa 


Sic -TeEs'T: i 


SOoUMbD: STEREO 


side 89). MOVIE SEQUENCES: YES 


2 oe Ot 





OPTION SKACRMEN 


Her kan du aendre spilleomgivelserne efter din 
egen smag. 8 nye muligheder vises. 


OPTIONS SKERMEN 


DIFFICULTY NORMAL er normal svaerhedsgrad. Eller vasig PIECE OF CAKE , som 
er nem, EASIER, som ogsd er let, TOUGH, som er svaer, eller ARCADE ACE. Det 
afg@r, hvor dygtige (og svaere at sla) Bruce's modstandere vil vcere. Denne 
mulighed afgg@r ogsa, hvor mange niveauer du kan spille i en handling. (se under 
DE FORSKELLIGE NIVEAUER pa side 96) 


GAME SPEEP NORMAL. Normal hastighed, eller du kan voelge TURBO eller ORIGINAL. 


SOUNP TEST: Dine muligheder for at h@re alle effektlydene ( vises med forskel- 
lige numre), som bruges i Dragon. Vaelg en effektlyd pa samme made, som du 
veelger @vrige muligheder. 


MUSIC TEST: Din mulighed for at h@re forskellig musik (vises med forskellige 
numre) i Dragon. Vaslg den musik du @nsker pa samme made, som du vaelger 
@vrige muligheder. 

* Tryk pa en tilfaeldig knap, hvis du vil hare lydeffekterne eller musikken. 


MUSIk ON eller OFF: Giver dig mulighed for at hgre musik, eller slukke for den. 


SOUND: Her voelger du, om du vil hare alle effektlyde og musikken i STEREO eller 
MONO. 


MOVIE SEQUENCES : YES eller NO. Vaelg NO, hvis du ikke @nsker at se den korte 
filmintroduktion for hvert niveau. 
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EXIT: Vaelg dette, hvis du vil returnere til Game Select skcermen. 


MATCH OAME SKE RMEN SELECT LEVEL 


Ndr du har valgt 1, 2 eller 3 spillere til matchen, THE SEATTLE ae SR 

vil du fa Match Game skaermen frem. Nar du vil JUN SE oe | 
starte spillet, skal du vcelge en scene blandt de “ENTE S THE BBAGON” SE - 
forskellige muligneder (laes mere om de forskel- >ROUNDS TO WIN: 5 & | 


HANDICAP: NONE 


lige filmscener under DE FORSKELLIGE NIVEAUER 
pa side 96). 





MATCH GAME SKERMEN 


For du starter pa en Match, @nsker du maske 
at benytte dig af de 2 ekstra muligneder pa denne skcerm: 


TROPHIES TO WIN: De trofaeer du kan vinde. Den bedste i hvor mange kampe? 
Du bestemmer: 3, 4, 5 eller 6. 


HANDICAP NONE: None betyder,.at.der ikke er handicap i spillet. De handicap 
der omtales, er en reduktion af en spillers energi til halvdelen, og du kan vasige at 
give handicap til enhver spiller, der ermedien Match (alle 3 aie > Avis du vil), 
Bemcerk, at handicap funktionen nulstilles for hver. Match, 


UVAD DU KAN FA AT SE TLORETAFS PULET 


Skacermbilledet cendres lidt, for at passe til’ det spil, der vasiges pa Game Select 
skcermen. 


TWO PLAYER STORY GAME - 
Bemcerk, at spiller nr. 2's status ikke vises, nar du har vaigt at spille alene. 





OPPONENT'S ENERGY 
SPILLER 1 SCORING ests 
SPILLER 1 ENERGI 
SPILLER 1 CHI 


SPILLER 2 SCORING 
SPILLER 2 ENERGI 
SPILLER 2 CHI 


feletet#) 
Rees 


THREE PLAYER MATCH 
Bemcerk, at spiller 3's status ikke vises, nar der er valgft spil for }.eller 2 spilete, 


SPILLER 3 Pres = Sorg 3 ENERGI 
LLER 3 CHI 


SPILLER 1 SCORING SPILLER 2 SCORING 
SPILLER 1 ENERGI SPILLER 2 ENERGI 
SPILLER 1 CHI SPILLER 2 CHI 








SCORE: Point gives ved hvert angreb, der lykkes, men bonus point gives kun for 
imponerende spil (for eksempel at vinde en omgang uden at blive ramft). Form 
bonus gives, nar Bruce's kamp er exceptionel god. 


ENERGY: For hvert slag, man modtager, mistes energi. Bemaerk, at nogle angreb 
betyder storre tab af energi, end andre. Energi kan ikke vindes tilbage, undtagen 
nar Chi er pa maximum. 


CHI: Det er Bruce's.indre styrke (mystisk kraft), foraég den for at fa mulighed for 2 
nye former for kamp: FIGHTER og NUNCHAKU (se under SADAN STYRES BRUCE 
LEE). Chi mdleren ages ved hvert succesfuldt angreb (slag) og mindskes, nar 
angrebet mislykkes (Chi kan tabes i alle funktioner, men kan kun forages i Mantis 
funktionen). Sa du skal ikke bare sta der og prale med dine 
bevaegelser - udnyt enhver mulighed! Chi kan ogsda optienes 
ved at udfgre forskellige opgaver, som for eksempel at ramme 
en modstander forst, eller ved ai fa en Yin Yang, nar der kaem- 
| ien patch. | 

Z EN YIN-YANG 





MIRRORS: Antallet af spejle afg@r,.hvor mange chancer du har. Hver gang du 
taber, mistes et spejl. Nar du har mistet-alle spejle...nah ja, bare s@rg for ikke at 
tabe, ikke? Bemaerk, at spejlene kun vises ved slutningen af hver omgang, 
uonset om Bruce har mundet eller tabt. 


SADAN St TURES RB RUCE LEE 


Bruce har 3 former for angreb (Mantis, Fighter og Nunchaku), som afg@res af, 
hvor meget Chi, han har erhvervet. Markeringerne pa Chi mdleren viser, nar 
Pighicr og Nunchaku funktionen er eg OaNs. 








FIGHTER FUNKTIONEN NUNCHAKU FUNKTIONEN 


EP at bade Fighter Og Nunchaku funktionen fdr "braendstof" fra Chi, sa bliv 

ikke overrasket, nar Bruce autematisk returnerer til Mantis funktionen, hvis han 

mangler Chi. Husk, at selvem du mister Nunchaku funktionen, har Bruce stadig 
Chi-nok til at bruge Fighter funktionen. 


Standard kampmetoden giver de fleste bevaegelsesmuligheder. Bemcaerk at de 
falgende bevaegelser forudsastter, at Bruce har sin modstander pa hgjre side. 
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GRUNC BEVAGELSERNE 


GA: Bemeoerk, at Bruce ikke kan ga gennem sine modstandere! 
* Tryk Styringsknappen til HOJRE eller VENSTRE, for at ga imod eller vaek fra en 
modstander. 


HOP: Lige op, eller imod eller vaek fra en modstander, maske for at undga lave 
angreb, eller at hoppe ud af et hjgrne. 


HURTIG SPARK: Hurtigere end et hardt spark, men svagere. * Tryk pa B- 
Knappen for at lave et hurtigt spark. 


HURTIGT SLAG: Den hurtigste bevaegelse, der kan udfgres, men ogsa det 
svageste. * Tryk pa Y-Knappen for at give et hurtigt slag. 


HARPT SLAG: Langsommere end hurtigt slag, men dobbelt sa kraftigt. * Tryk pa 
X-Knappen for at give et hardt slag. 


HARPT SPARK: Langsommere end hurtigt spark, sa Bruce bliver mere mod- 


tagelig for angreb. 
* Tryk pa A-Knappen for at lave et hardt spark. 


9 
NAERKAMP 
Bemeoerk, at Bruce kun kan udfgre de falgende bevaegelser, nar han er meget 
taet pa modstanderen. 


kNZ’: Mod modstanderens mellemgulv. 
* Tryk pa HURTIGT SPARK knappen, for at give et knce i modstanderens 
mellemgulv. 


SKINNEBENSSPARK: Bruce kan kun udfgre denne bevoegelse, nar hans. mod- 
stander sidder sammenkr@ben. Det bedste er, at der ikke rigtig er noget forsvar 
mod et skinnebensspark. 

* Tryk Pa HURTIGT SPARK knappen for at give et skinnebensspark. 


KAST: En vanskelig bevaegelse at udfgre, men det er det mest kraftfulde (sam- 
men med Roundhouse sparket). 

* Tryk pa Styringsknappen VAEK fra modstanderen og hold den nede, mens du 
samtidig trykker pa knappen Til 

hardt slag, for at kaste modstanderen (et kast kan kun udfgres, nar en mod- 
stander er taet pa Bruce), 


HYTT SPARK: Det bedste forsvar mod et flyvende spark eller et handkantslag. 
* Tryk pa hardt spark knappen for at lave et hajt spark. 


i CRAMPE: En svocer bevaegelse at udfare (den kan kun bruges, nar en 
@ 4 modstander ligger pd gulvet), men ogsa | af de bedst belannede). 
jeaee a * Ityk Styringsknappen OP eller OP og IMOD. Nar Bruce er hgjest i et 

hop, og over modstanderens brvst. trykkes Styringsknappen NED for at 
udf@re et tramp. 





UNDERARMS SMASH: 2 slag fulgt af et underarms smash. 
* Tryk pa knappen til hurtigt slag 3 gange hurtigt efter hinanden, eller 2 gange hur- 
tigt pd hardt slag, for at udfgre et underarms smash. 


LAVT SLAG: Der er 2 variationer: hurtigt lavt slag og hardt lavt slag, og det er 
vanskeligt at blokere for dem begge. Brug et hurtigt, lavt slag efterfulgt af et harat 
lavt slag, for at fa maksimal effekt. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, tryk derefter pa hurtigt eller hardt slag knap- 
pen, for at udf@re et lavt slag. 


LAVT HURTIGT SPARK: Et godt, kort, skarpt chockangreb. Det eneste anstcendi- 
ge forsvar mod et lavt spark, er en lille flyyvetur vaek fra modstanderen. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, tryk derefter pa hurtig eller hardt spark knap- 
pen, for at udf@re eft lavt spark, 


LAVT HARPT SPARK: Der er mere fodsving i den, end i det lave, hurtige spark - 
og det er mere effektivt sammen med det. 

* Tryk og hold Styringsknappen NED, og tryk derfter pa haradt spark knappen, for at 
udf@re et lavt, hardt spark. 


MELLEMPDISTANCE ANGREB 
Effektive, nar modstanderen er inden for ag apa Se 


spark, Mh ih otf ‘er “se a bevasgelse, der er ihe, mot kastet). 
*Tryk pa hardt spark knappen 2 gange for at udf@re et Roundhouse spark. 


BAGVENPT SPARK: En nyttig bevaagelse at bruge, hvis Bruce star med ryggen til. 
og modstanderen I@ber imod ham, iscer hvis han star overfor 2 modstandere. 
: _Tryk Ady Sass VAK fra modstanderen, Og ays derefter pa hardt spark 


SPLIT SPARK: Done nas at Ben kun ie aaa denne 2 bevesgelse, nar en moa- 


stander star ved siden af ham. | 
“Tryk pa harat spark knappen for at lave et split i 


HOP SPARK: Dette spark har en kortere raekkevidde, end et flyyende spark, med 
det er lige sa kraftigt. 

* Tryk Styringsknappen OP og derefter, mens Bruce er i luften, trykkes pa hurtigt 
eller hardt spark knappen, for at lave et hop spark. 


3 HANPKANTSLAG: En af de kraftigste bevaegelser. 

* Tryk Styringsknappen OP og derefter, mens Bruce er i luften, 
trykkes pd hurtigt eller hardt spark knappen, for at udfgre et hand- 
kantslag. 
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LANGCISTANCE ANGREE 


Bruce kan springe tvcers over skaermen, med nogle af disse bevoegelser! 


FLYVE SPARK: Et godt po re | orareb men Bruce bliver selv Gben for 
angreb. ut ® ke 





FLYUVENDE WANDUANTSLAG: En meré effektiv version af nara dhsidet 

* Tryk Styringsknappen OP og IMOD modstanderen, og dereffer,.mens Bruce er i 
luften, trykkes Pg d's) eller nares —~ Saks OOR for at ugP'e ef Syvorme hand- 
kantslag. Ce 2 





HOV BLOKERING: | Det et lige pevosgelsen at bruge som ‘avd mod hg@je angreb, 
nar Bruce star op, 

* Tryk Styringsknappen VAK fra ma OtieTeaderslt for at blokere en angrebs 
bevaegelse: Bemecerk; at Bruce» kun kan udfgre denne eeyerre. nar mod- 
standeren er tost os ham. , ie | 


uA me God, for at undgé hoje ongreo, gle! y) 2 


KRUBE 5 





SAMMENKRORENE BLOKERING: BSc | som 1 forsvar mod lave — 
* Tryk Styringsknappen NED og VAK fra modstanderen, for at udfgre en sam- 
menkra@ben Eee, 


mod eller vaek fra en | rnegiifander. 


GENOPLIVE BRUCE: Gentagne slag fra en modstander ken lame Bruce, eller 
endog sla ham | eg 





hvis Bruce har Voie sldet mea zs 
" Tryk flere gange ce hard spark kndppen. for.at f& Bruce Hi nt springe ep med et 
spark. 


KONTRA KAST: Hvis du er hurtig, kan denne manevre bmiges til at im@dega din 
modstanders kast, i Gleg@nktigne. 8. # |. | eS 
* Tryk voek pa. din. Styringsknap, og tryk samtidig pa harat slog knappen, for , “ 
give din modstander et kontra kast. : 


FIGHTER FUNKTIONEN 


Nar Bruce har Chi nok, far du adgang til Fighter funktionen, som er den hurtigste 
angrebsmetode. Men pas pa, i denne funktion har du intet forsvar. Der er 2 nye 
typer bevaegelser, som du far mulighed for at lave i Fighter funktionen. Bruce kan 
ikke kaste eller trampe pa en modstander, og heller ikke blokere angreb, men 
kontra kastet er stadig til radighed. Husk: Fighter funktionens bevcaegelser bruger 
en masse Chi! Bruce vil automatisk kaempe i Mantis funktionen, hvis han ikke har 
Chi nok, til at opretholde Fighter funktionen. 


SADAN VACLGES FIGHTER FUNKTIONEN" Tryk pa R-Knappen for at vasige 
Fighter funktionen. 


SADAN VACLGES MANTIS FUNKTIONEN" Tryk pa L-Knappen for at vaslge Mantis 
funktionen. 


ULTRA-HURTICT SLAG: Et angreb til naerkamp. Hvis du kan trykke hurtigt nok pa 
1 af knapperne, der giver slag, vil Bruce udfg@re en salve af slag, og efter det 3 
slag, bliver alle slag ultra-hurtige (indtil du holder op med at trykke pa knappen, 
der giver slag). 


* Tryk flere gange pa knappen til hurtigt eller hardt slag, sa hurtigt du kan, for at 
ave et ultra-hurtigt slag. 


U LTRAMURTIGL SPARK: Et angreb med mellemlang raekkevidde, virker som 
ultra- -hurtigt slag, Men g@r mere skade. 
. "Tryk flere gange pda Saar til hurtigt eller hardt spark, sa hurtigt du kan, for at 


SALTOMORTALE: Bruce kan springe tvacers over skaermen, med denne specielle 
variation af Mantis funktionens hop! 





ULTRAMURTIOT HOP SPARK: Et hurtigt mellemdistance angreb. 
; ay 5 ate A ie OP og, mens Bruce er i luften, trykkes pa hardt spark knap- 


meget 






= Aes HURTIOT FLUVENDE SPARK: Et hurtigt, 


Ree -~ laa OP og IMOD modstanderen, og mens Bruce er 
— 9 i luften, trykkes pa haradt spark knappen, for at udf@re et ultra-hurtigt 
flyvende spark. 


NUNCHAKU FUNKTIONEN 


N@r Bruce har Chi nok, far du adgang fil Nunchaku funktionen, med den 
eaerogre rcoekkevidde for bevaegelserne (med antallet af bevaegelser er 
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begraensede). Bruce kan ikke sla eller soarke, og har intet forsvar, dog kan han 
stadig bruge kontra kast. Alligevel kan. Nunchaku blive.til et dadeligt vaben i de 
rigtige haender. Husk: Nunchaku bevaegelser bruger Chi! cil gengasid kan Chi 
forages her, se under SKIFTE HAENDER) Bruce vil automatisk vende ftilbage Til 
Mantis Funktionen, hvis han-har for lidt Chi, til at forblive i Nunchaku funktionen, 
men Fighter funktionen er stadig tilgaengelig. | 


Bemeoerk, at du ikke kan gentage den samme Nunchaku bevoggelse gang efter 
gang, med mindre Bruce bevagger sig. Vil du have maksimal effekt, b@r du skifte 
mellem forskeies Nunenaku bevegerg' : 


SADAN VELOES NUNCHAKU FUNKTIONEN” Tryk pa R Og Eatleoperne samtidig, 
for at vaelge Nunchaku funktionen. 


SADAN VAELGES MANTIS PUNKTIONEN™ Tryk pa EKnappEN, for at gioe Mantis 
funktionen. : 


Stile ANGREB: Et angreb med kort raekkevidde, 
* Tryk pa harat spark ORPeN for at lave et stik angreb med Nunchaku. 


SVING ANGREB: Langsommere end et stik angreb, men med Icengere ieekkevid- 
de. Denne bevosgelse er iscer - brugbar, nar din modstander sidder sam- 
menkr@ben. ~— 

* Tryk pa hurtigt spark knappen for at udfore et sving gngee med Nunchaku.. 


SKIF CE WANDER: Opbygger Chi Soe ved at flytte Nunchaku mellem 
Bruce's haender. 
* Skiff mellem knapperme for hurtigt og hardt slag, for at flytte Nunchaku mellem 
Bruce’ S hoeender. 


HALSKZEDE: Bruce vil 4 Hobpe over sin. modstander, og bruge Nunchuku kaeden til 
at kvagsle modstanderen. Bemcerk, at Bruce skal ga helt ind til sin modstander, for 
han bruger denne Preesee : 


STOP! 


* Tryk pa START for.at fasttryse. Handiikgent Du far nu 2 muligheder, 
CONTINUE (remhcevel). for at fortscette, eller ABORT GAME, Avis du vil stoppe 
Spillet. 

* Tryk D-Knappen op eller ned, for at rytte den fremhosvede | linie mellem de 2 
muligheder. “2 

* Tryk 0G START, 4 ar vosige den flemhcevede mulighed. 


DE FORSKELLIGE NIVEAUER 


Afhaengigt af niveauef, vil Bruce: fa 1 eller 2 modstandere ad gangen. Bemcerk, 

at den svoerhedsgrad (DIFFICULTY) du vesiger pa Option skasrmen afger, hvor 

mange niveauer du kan spille pa: PIECE OF CAKE, det lette niveau betyder, at du 

ikke kan spille laangere end-niveau 4, 0g EASY, det forholdsvis lette niveau bety- 

der, at du kan spille til niveau 7. Det er kun, nar.du spiller NORMAL eller svoerere, 
96 at du kan m@de Fantomet. 














IVEAU t: HONG KONG. Lantern Festival Dance vrimler med matroser, der er ude 
a slagsmal. Pas ma matrosernes kaeder! 


EN MATROS 


— 


cempestore k@dknive. 


IVEAU 3: SEATTLE, Universitetets sportshallen er stedet, hvor Bruce tackler f 
cott. Pas pa hans specielle spin spark, hans spark mod skulderen, og hans } 


scedvanlige variation af Heimlich teknikken. 
SCO 


VIVEAU 4: OAKLAND. George Wu sportshallen er rammen om Bruce's fe@rste 
@de med Johnny Sun - og stedet hvor han braekkede ryggen. Kan du undga 


(ast, og til sidst aendre historiens gang? 
JOHNNY SUN 


vindlige akrobat bruger stave, som bruges til at sla pa modstandere og lave 
fangspring. | 
EN KVINDLIG AKROBAT 5 


VcQueen. 


Jonnny Sun igen, men denne gang inden der er gdet 60 sekunder. 


YIVEAU &: THAILAND..| det ishus, som var rammen om Bruce's forste filrn. 
€deren, Johnny Sun's bror Luke, er ude efter hoevn. Pas pa hans fodsving og 
Jans flyvende spark. 


Cc 


i yt {gt " LUKE SUN 


NIVEAU 9: HONG KONG. Pd sfodét: hvor en anden af filmene blev SotiGon 
Veer pa udkig efter Kliomandens. metal kiger, undga den rag han-blasser ud for 
dt forvirre. sine modstandere, og lad digikke narre af hans mdde at stille sig an FF 
6G! 

KLOMANDEN 


NIVEAU 10: KIRKEGARDEN. Her lager F Fantomet pa lur, bevesbnet med en 


Iadbringende Kwondon. 
FANTOMET 


VEAU 2: GUSSIE YANG'S KOKKEN. Ja, og ind i en baggyde. Pas pa kokkens faEams 
Beer eae 


EN KOK Pra 





ohnny Sun's tilintetgarende bevaegelser, som for eksempel halsgrebet, hans Faas 


YIVEAU S$: HONG KONG IGEN. Pa stedet hvor | af filmene blev optaget. Den —? ? 





IVEAU 6: BRUCE'S KJGOON. Scott er tilbage pd Bruce's karateskole, hvor han underviste 
Jeet Koon Du, de enestadende kampteknikker, for elever som skuespilleren Steve 


\IVEAU 7: LONG BEACH STADION. En omgang med en forskel: Bruce skal vinde over 
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BONUS RUNCEN 


Det er den hurtigste, men ogsa den mest udfordrende made at @ge Chi, og fa 
point. Angrib Pete, attrappen, og ram den for at fa point. Men pas pa, jo oftere 
attrappen rammes, jo hurtigere vil den snurre rundt. Men samtidig, jo hurtigere 
den snurrer runat, jo hurtigere kan du forgge dit Chi niveau. 


1,000 POINT 
3 5.000 POINT 
10.000 POINT 





( Du kan kun fa BONUS RUNDEN i Mantis funktionen, de andre kamp funktioner er 
ikke tilgaengelige her.) 


oO 
GOCE RAL 
* Nunchaku er ganske vist begraenset, men det er det eneste vaben, der er 
effektivt mod Fantomeft. Laer at bruge det - og brug det goat. 
* Bruce tdler flere skader i Mantis funktionen; han bliver lettere lammet, nar han er 
i Fighter eller Nunchaku funktionen. 
* Nar Bruce og hans modstander begge springer mod hinanden, skal du vente 
med at bruge knappen til spark sa laenge som muligt, for at vinde angrebet. 
* Handkantslaget og det flyvende spark er det bedste angreb at bruge mod en 
modstander, der er be vaebnet med Nunchaku. Det krcever @velse at bruge disse 
bevaegelser korrekt, men det er det vaerd. 
* Prov at bruge sa mange forskellige bevaegelser som muligt. Jo mere du varierer 
dine angreb, jo mere uforudsigelig vil din modstander synes, du er. 
" Leer at bruge bevaegelserne (og specielt deres raekkevidde), ved at lege moad- 
standeren er levende - uden at han er det! 
* Nar du spiller Match, skal du holde udkig efter Yin Yang symbolerne. Vaer den 
forste, der snupper dem, for at fa ekstra Chi. 


ey a re Fee a es ae 
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PELIALKAA! “: 

DPRAGON-PELI: OUTAAMINEN a tot 
PELIN NIMIRUUTU 102 
PELITUUPIN VALINTA 102 
VALIKO 103 
MATCH-PELINAUTTO << 10a 
PELITIEDOT | Sy 104 
BRUCE LEEN OUTAAMINEN oo NS 105 
MANTIS-TOIMINTO | ~~ 105 
FIGHTER-TOIMINTO , 10% 
NUNCHAKU-TOIMINTO = 109 
SEIS! (tO 
PELITASOT . oO a6 U0 
BONUSKIERROS a Fy : Ati 
PELINEUVOTA : (12 
PELI ALKAA! 


e Asenna Super Nintendo -keskusyksikké kayttoohjeiden mukaan. 

e Varmista, etta Super Nintendo -keskusyksik6n virta on sammutettu ja paina 
Dragon-pelikasetti paikoilleen niin, ettG sen etikettipuoli on itseesi pdin. 

e Paina keskusyksik6n virta pddlle. Nayttd6n ilmestyy sana Nintendo ja sitten pelin 
nimiruutu. Voit aloittaa pelaamisen. 

e Sammuta keskusyksikOn virta jos sana Nintendo tai pelin nimiruutu ei ilmesty 
nakyviin. Varmista, etta Super. Nintendo -keskusyksikkO on kytketty oikein ja etta 
Dragon-pelikasetti on asetettu laitteeseen oikein.ennen kuin painat keskusyksikon 
virran padlle uudelleen. pore 


MUISTA! Varmista aina, ettd Super Nintendo-keskusyksik6n virtta on sammutettu 
ennen kuin asetat pelikasetin laitteeseen tai otat sen siifa pois. 


SUPER NINTENDO -KESKUSYKSIKKO JA KASIOHJAIN. 





DRAGONIN PELAAMINEN 


OTA OHJAUS KASIISI! Tutustu Super Nintendon kdsiohjaimen nappaimiin ja 
nappeihin ennen kuin aloitat pelaamisen. 
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L-NAPPAIN R-NAPPAIN | X-NAPPI 


RISTIOHJAIN 
A-NAPPI 





SELECT-NAPPAIN START-NAPPAIN Y-NAPPI B-NAPPI 


SUPER NINTENDON KASIOHJAIMEN NAPIT JA NAPPAIMET 


PELIN NIMIRUUTU 


Nintendo- ja Virgin-tietoruutujen jalkeen nayt- 
toon ilmestyy Dragon-pelin nimiruutu. Taman jal- 
keen ndet kahdeksan parasta pistemaarad ja 
hetken kuluttua peliesittelyn. 


Ndet peliesittelyn, jos ef paina mitaan nappia 
tai nappainta. 





e Paina Start-nappdinta padstdaksesi pelindyttédn. DRAGON-PELIN NIMIRUUTU 


PELITYUYPIN VALINTA 


Valitse haluatko pelata Dragon-pelia Bruce Leen taisteluelamadkerran fiivis- 
telmana yksin tai ystavdsi kanssa vai suorana toimintana kahta tai kolmea Bruce 
Lee-hahmoa vastaan. 


Pelivaintoehtoja on kahdeksan. Valittavat vaihntoehdot on merkitty pienella 
nuolella. Himmennettyja vaihtoehtoja ei voi valita. Tee kaikki valintasi seuraavalla 
tavalla: 

e Paina mita tahansa nappia tai nappadinta valitaksesi jonkin vaihtoehdon. 

e Paina ristiohjainta vasemmalle tai oikealle siirryaksesi vaihtoehdosta toiseen. 


ONE PLAYER STORY GAME/1 pelaajan juovipell —- Valitse tama vaihtoehto pelatak- 
sesi Super Nintendon ohjaamia vihollisia vastaan elokuvan juonta mukailevassa 
pelissda. 


TWO PLAUER STORY GAME/2 pelaajan juovipeG - Valitse tama vaihtoehto, kun 
haluat kaksi Bruce-hahmoad (itsellesi ja ystavadllesi) taistelemaan Super Nintendon 
ohjaamaa vihollista vastaan. 


ONE PLAYER MATCH/1 pelaajan ot telu - 

Kohtaa Super Nintendon ohjaama Bruce Lee haluamassasi elokuvajaksossa. 
Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH-pelinadytéssa (kts. MATCH- 
pelinaytto, sivu 104}. 


TWO PLAYER MATCH/2 pelaajan ottelu - Tassd toiminnossa seka sina etta ystavasi 
ohjaatte Bruce Lee-hahmoja, jotka taistelevat toisiaan vastaan loppuun asfi. 
Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH-pelinaytossa (kts. MATCH- 
pelindaytto, sivu 104). 


THREE PLAUER MATCH/3 pelaajan ottelu - Jos olet liittanyt Super Nintendo - 
keskusyksikk66n Multi-Tap -lisdlaitteen, voi kolmas pelagja liittya peliin taistele- 
maan muita hahmoja vastaan. Tama valinta pelataan automaattisesti MATCH- 
pelindytdéssd (kts. MATCH-pelindytto, sivu 104). 


HIGH SCORES/ennatyspisteet - NGet pdivGn kahdeksan parhaimman pelagjan 
nimet. Huom! Pelienndtykset katoavat aina kun sammutat Super Nintendo - 
keskusyksikon. 


OPTIONS/valikke - Pelivalikko ilmestyy nayttd6én (kts. VALIKKO). 


VALIKKO OPTIONS 


DIFF LrCUL TY? ._NORMAL. “2 


GAME SPEED? NORMAL 


Valikossa sGaddat peliympdariston vastaamaan UND JES * 
toiveitasi. S oF ¢ STEBED “) 

‘ ; - SEQUENCES: YES ~* pan 
Saat kahdeksan uutta vaihtoehtoa: zg 





DIFFICULTY NORMAL /valkeusaste novrmaal - Tai val- 
itte PIECE OF CAKE/helppo nakki, EASIER/helpbompi, VALIKKO 
TOUGH/vaikea tai ARCADE ACE/pelihallien kuningas 

muuttaaksesi Bruce Leen kohtaamien vihollisten kykyja (kestavyytta eli 
vaikeusastetta). Tamd valinta maarad myés pelijuonen tasojen lukumaaran (kts. 
PELITASOT, sivu 110}. 


GAME SPEED NORMAL/pelinopens normaal - Voit mys valita joko TURBO tai ORIGI- 
NAL/alkuperdinen. 


SOUND TESU/4aniesittely - Kuulet kaikki Dragon-pelissa esiintyvat aanitehosteet 
(ndkyvat numeroina). Valitse Gadnitehoste samalla tavalla kuin valitset muutkin 
vaintoehdot. 


MUSIC TEST/Musiikkiesittely - Kuulet kaikki Dragon-pelissa esiintyvat savelmat 
(ndkyvat numeroina). Valitse savelma samalla tavalla kuin valitset muutkin vaih- 
toehdot. 

e Paina mita tahansa nappia tai nadppdaintad kuullaksesi GGnitehosteen tai save- 
len. 


MUSIC ON-OF F/Muasiikké kuuluu - 6) Kuulu. 


SOUND - Valitse STEREO tai MONO Aanentoisto. 
MOVIE SEQUENCES YES/NO - Valitse haluatko ndhdd kutakin tasoa edeltavan 
lynyen juonenpatkan (YES) vai et (NO). 


EXIT Palaat pelityypin valintaruutuun. 
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MATCH-PELINAUTTO snipoe cee 


rebate ¥ bUTS IDE KITCHEN 
THE SEATTLE_GYM 


Kun olet valinnut yhden, kahden tai kolmen pelagjan (RRGiaRssisti=scimacss. 


MATCH-pelin, naet MATCH-pelinayton. Aloita peli val- malo LS {KHOON 3 
‘ : . es es ‘ cs te. ae . ‘EN rR T GON” SET 
itsemalla yksi seitsemastd pelitasosta (katso lisdtietoja ws ee 


>ROUNDS TO=WIN: S 


kohdasta PELITASOT, sivu 110) ge icp 





Ennen Match-pelin aloittamista voit viela tehda kaksi 


valintaa: MATCH-PELINAYTTO 


TROPHIES TO WIN - Voitettavien taistelujen madara. Valitse 3, 4, 5 tai 6. 


HANDICAP NONE - Tasoitus. KyseessG oleva tasoitus vahentadd pelagjan ener- 
giamaaran puoleen. Voit valita tasoituksen kenelle fahansa tai vaikkapa kaikille 
kolmelle pelagjalle. Peli ei tee automaattisesti mifaan tasoituksia. 


PELITIEDOT 


Pelinaytté mukautuu hieman sen mukaan, mikd pelimuoto on valittu pelityypin 
valintaruudussa. 


KAHDEN PELAAVAN JUONIPELT e 
Pelagjan 2 pelitiedot eivdt tietenkddn ndy yaden pelagjan juonipelissa. 


VASTUSTAJAN ENERGIA 


PELAAJAN 1 PISTEET PELAAJAN 2 PISTEET 
PELAAJAN | ENERGIA PELAAJAN 2 ENERGIA 
PELAAJAN 1 CHI PELAAJAN 2 CHI 





KOLMEN PELAAVAN MATCH-PELI 
Pelagjan 3 pelitiedot eivat tietenkadan nay yhden tai 2 pelaagjan MATCH- -pelissa. 


PELAAJAN 3 PISTEET PELAAJAN 3 ENERGIA 
PELAAJAN 3 CHI 


PELAAJAN 1 PISTEET PELAAJAN 2 PISTEET 
PELAAJAN 1 ENERGIA PELAAJAN 2 ENERGIA 
PELAAJAN } CHI PELAAJAN 2 CHI 





PISTEET - Pisteista saa kaikista onnistuneista hyOokkayksista, mutta bonuspisteita 
saa vain vaikuttavasta pelista (esim. taistelun voitto ilman yhtaan vihollisen 
osumaq). Kuntobonus annetaan, jos Bruce taistelee poikkeuksellisen hyvin. 


ENERACIA - Jokainen vihollisen osuma kuluttaa energiaa. Jotkut hyokkaykset kuluf- 
tavat enemman energiaa kuin toiset. Pelissa ei ole energialisayksid, energia 
palautuu vain kun CHI on maksimiarvossaan., 


CHI - Brucen sisdinen voima (mystinen voima). Kun CHI lisaantyy, saa Bruce kdyt- 





td6nsd kaksi Uuutta toimintoa: FIGHTER ja NUNCHAKU (katso lisdtietoja kohdasta 
BRUCE LEEN OHJAAMINEN,). Chi mittari tayttyy hieman kustakin onnistuneesta 
hyokkayksesta (osuma) ja tyhjenee hieman kun hyokkays epaonnistuu. Chi vahe- 
nee kaikissa toiminnoissa, mutta sita saa lisaad ainoastaan Mantis- 
toiminnossa. Ei siis kannata esitella taiftojaan osumatta 
mihinkaan! Lisaa Chita saa myos suorittamalla tiettyja tehtavid, 
esim. lyomadlla vihollista ensin tai hankkimalla Yin-Yangin Match- 
pelissa. 


YIN-YANG 





PEILIT Peilien lukumGara paljastaa montako yritysta sinulla on. Menetat yhden 
peilin.kustakin tappiosta. Kun kaikki peilit on loppu... Noh, kaikkea peilejd ei kan- 
nata meneftdad! Peilit iimaantuvat esiin ainoastaan kunkin taistelun lopussa, huoli- 
matta siifa, onko Bruce voittanut vai havinnyt. 


BRUCE LEEN OUTAAMINEN 


Bruce voi hyékata kolmella eri tavalla (Mantis, Fighter ja Nunchaku). 
HyokkGystapa rippouu hankitusta Chi-maadrdsta. Chi-mittarin merkinndt osoittavat 
niger ja Nunchaku-toiminnon mahdollisuutta. 





FIGHTER-TOIMINTO NUNCHAKU-TOIMINTO 


SEMA FIGHTER etta dae toiminnot ovat riippuvaisia Chin mdardsta, joten 
Qld yllaty, jos automaattisesti palaat Mantis-toimintoon Chin vahetessd. Muista, 
etta vaikkei Chi riifakaan Nunchaku-toimintoon, voi Fighter-toiminto viela olla 
kGytossGsi. 


NTIS-TOIMINTO 


Tama tavallinen taistelutoiminto tarjoaa eniten liikevaihtoehtoja. Seuraavissa 
likkeissé on Oletettu, eta vihollinen on Brucen oikealla puolella. 


PERUSLINAECET 


, (AVELY - Bruce ei pysty kavelemaaén vihollisten lpi. 
ePaina ristiohjainta oikealle tai vasemmalle siirtyaksesi vihollista kohti tai hanesta 
poispain. 





HUPPY - Voit hypdta suoraan yldspain ja vihollista kohti tai hanesta poispain. 
Hypylla voit vdistaad matalia hyékkdayksiG tai loikata nurkasta pois. 

e Paina ristiohjainta yldsodin hypdtdksesi suoraan ylospain. 

e Paina ristiohjainta yldspdin ja oikealle tai vasemmalle hypataksesi vihollista kohti 
tai hanesta poispain. 
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NOPEA POTKK - Nopeampi ja heikompi kuin kova potku. 
e Paina B-nappia suorittaaksesi nopean potkun. 


NOPEA ISKkU - Nopein ja heikoin liike. 
e Paina Y-nappia suorittaaksesi nopean iskun. 


KOVA ISktK - Hitaampi kuin nopea isku, mutta kaksi kerfaa voimakkaampi. 
e Paina X-nappia suorittaaksesi kovan iskun. 


KOVA POTKK -Hitaampi kuin nopea potku, altistaa Brucen hyokkayksille. 
e Paina A-nappia suorittaaksesi kovan potkun. 


LAMUUOAWMAWKSET 


Bruce pystyy suorittamaan seuraavat liikkeet ainoastaan kun han on hyvin lahella 
vastustajaansa. 


suorittaaksesi polvi-iskun. 


SAARILUUPOTKU - Bruce suorittaa taman liikkeen vain kun vostustola on 


kyykyssd. SGariluupotkulle ei voi puolustautua. 
e Paina nopean potkun nappainta suorittaaksesi sGGrluupotieia 


HEITTO - Vaikea, mutta tehokas liike. Yn»ta tehokas kuin heilahduspotku. | 
e Paina ristiohjainta jatkuvasti vihollisesta poispdin ja paina samalla kovan iskun 
nappia suorittaaksesi heiton. Heiton voi tehda vain kun Bruce on vihollisen lahelld, | 


KORKEA POTKK - Paras puolustus lentopotkua tai iskua vastaan. 
e Paina kovan potkun nappia suorittaaksesi korkean potkun. 


TOMISTUS - Vaikea mutta tehokas like, joka voidaan suorittaa ainoastaan vihol- 
lisen ollessa maassa. | 
e Paina ristiohjainta yldspdin tai yldspdin ja vihollista kohti kun Brucen hyppy on 
korkeimmillaan vihollisen rintakehan ylapuolella ja paina sitten ristiohjainta 
alaspain suorittaaksesi tomistyksen. 


KUUYNARVARSI-ISKU - Kaksi iskua, joita seuraa kyynarvarsi-isku. 

=9 e Paina nopean iskun nappia nopeasti kolme kertaa perakkain tai 
wea Kovan iskun nappia nopeasti kaksi kerfaa perakkdin suorittaaksesi 
ee kyynarvarsi-iskun. 


MATALA {Skt - Matalia iskuja on kahdenlaisia: nopea matala isku ja kova matala 
isku. Kumpikin isku on vaikea torjua. Kayta kovaga matalaa iskua heti nopean 
matalan iskun jdlkeen, niin saat tehokkaan sarjan. 

e Paina ristiohjainta alaspdin jatkuvasti ja paina sitten samalla nopean tai kovan 
iskun Nappia suorittaaksesi matalan iskun. 


MATALA NOPEA POTKK - Hyva lyhyt ja teravad shokkihyékkdys. Vihollinen pystyy 
vdistamaan matalan nopean potkun vain heilauttamalla itsensa kauemmas vas- 
tustajastaan. 

e Paina ristiohjainta alaspdin jatkuvasti ja paina sitten samalla nopean potkun 
nappia suorittaaksesi matalan nopean potkun. 


MATALA KOVA POTKK - Matalaa nopeaa potkua tehokkaampi mutta horjut- 
tavampi like. 

e Paina ristiohjainta alaspain jatkuvasti ja paina sitten samalla kovan potkun nap- 
pia suorittaaksesi matalan kovan potkun. 


KESKIPITKAN MATKAN HUOKLMAUKSET 
Tehokkaita hyokkayskeinoja, kun vihollinen on potkumatkan pdaadssa. 


HEILAHCUSPOTKU 


Kaksi nopeaa, perakkdista potkua. Toinen potku on heilahduspotku, joka on 
kaikkein tehokkain liike heiton ohella. 
e Paina nopean potkun nappia kahdesti suorittaaksesi De? mee 


~Erityisen hyva gu, kun etal on kaksi 
e Paina ristiohjainta poispdin vihollisesta ja paina sitten kovan p potkun nappia 
= kahdesti a aes See 


| eOiraalic Saha. 
2 : Paina kovan potkun nappio suorittaakses! jakopotiun. 


| NUPPUPOTKUI Fi ulotu hte pitkélle kuin SROOOTRY. Abte ht HAS yhta 
fehokas. 


BI IS&U ksi kaikkein tehokkaimmista ee 
Bm ¢ Paina ristiohjainta yidspdin ja kun Bruce on ilmassa, paina joko 
F} nopean tai kovan iskun nappia suorittaaksesi iskun. 





PITKAN MATAN HUOAMAUKSET 


Bruce pystyy harppaamaan koko naytoén halki muutamien ndiden liikkeiden avul- 
la. 


HEILAHDCUSPOTKK Hyva pitkan kantomatkan hydékkays, joka tosin jattaa Brucen 


haavoittuvaksi. 
e Paina ristiohjainta alaspdin ja vihollista kohti suorittaaksesi heilanduksen ja paina 
sitten nopeasti kovan potkun nappia suorittaaksesi heilanduspotkun, 
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LENTOPOTKK - Vihollista kohti tai hanestd poispdin. 

e Paina jatkuvasti ristiohjainta ylospdin ja joko vihollista kohti tai hanesta poispain 
ja kun Bruce on ilmassa, paina joko hopeay tai kovan potkun nappia suorittaak- 
sesi lentopotkun. 


LENTAVA ISKU Iskua tehokkaampi hyokkdaystapa. 
e Paina ristiohjainta ylospain ja vihollista kohti ja kun Bruce on ilmassa, paina joko 
nopean tai kovan iskun nappia suorittaaksesi lentavan iskun. 


PUOLUSTUSLINMEET 


KORKEA ESTAMINEN ~Juuri oikea like puolustautuaksesi korkeita hyOkkdyksid 
vastaan kun Bruce seisoo. 

e Paina ristiohjainta poispain visoliGesta weticiees AYOKKCYVeI ea. Bruce suorit- 
taa taman fliikkeen vain kun vastustaja on ldhelld. 


KYYKKY - Hyvd keino vaélttad korkeita hyOkkayksid. 
e Paina Istijaina an GF paastaksesi kyykkyyn. 


ESTAMINEN KYUKUSSA - Hyva keino puolustautua matalilta hyokkdyksilta. 
e Paina ristiohjainta alaspdin ja vihollisesta poispain estdaksesi hyokkayksen 
kyykyssa. 


HEILAUDUS - Hellahduksen voi soorttad viholiisto kohfi. tai vihollisesta poispdin. | 
Heilandus on tehokkain laps yaisac mataiat hydkkaykset Ja aino 7209 paasta 
vihollisen ohi, 

e Paina ristiohjainta alaspain ja joko oikealle tai vasemmialle suorittaaksesi heilah- 
duksen vihollista konti tai hanesta Poispdin. | : 


BRUCEN ELVUTIAMINEN - Toistuvat vihollisen osumat jahmettvat Brucen fol 
tainnuttavat hdnet maahan. 

e Paina mitad tahansa nappia (paitsi kovan potkun nappia) toistuvasti elvyttadk- 
sesi Blucen kun han on jonyrettyny! tai kun vihollinen on tainnuttanut hanet maa- 
han. 


crmmoiser wytlsPe ruth. - Tama like toimii vain kun Bruce on faihtungent 
maassa. 
e Paina kovan potkun NAP RIO toistuvasfti, niin Bruce loikkaa ja potkaisee kamal 


VASTAHEITO 368 nied nopea, voi tata liiketta kayttad vihollisen heiton kaan- 
tamiseen kaikissa kolmessa toiminnoissa. 

e Paina tistiohjainta vihollisesta poispain seka samalla kovan iskun nappia Sunt. 
taaksesi vastaheiton. 


FIGHTER- TOIMINTO 


Kun Brucella on tarpeeksi Chita, pddset Fighter-toimintoon, joka on nopein 
hydokkdystapa. Tdssa_ toiminnossa et tosin pysty puolustautumaan. Fighter-toimin- 
nossa on kaksi uutta llikettd. Bruce ei pysty heittamaan vihollista tai tomistamadan 
hantd tai edes estamadan hydékkdyksid, mutta vastaheitto. toimil. Muista: Fighter- 


toiminnon liikkeet kuluttavat paljon Chitd! Bruce siirtyy automaattisesti takaisin 
Mantis-toimintoon taistelemaan, jos hanen Chinsd loppuu kesken. 


FIGHTER-TOIMINNON VALINTA 
e Paina R-ndppdaintd valitaksesi Fighter-toiminnon. 


MANTIS-TOIMINNON VALINTA 


e Paina L-ndppdaintd valitaksesi Mantis-toiminnon. 


ULTRA-NOPEA ISkU - Lyhyen etdisyyden hydékkdyskeino. Jos pystyt painamaan 
iskunappia tarpeeksi nopeasti, suorittaa Bruce iskutulvan, jossa kaikki iskut kol- 
mannen iskun jdlkeen ovat ultra-nopeita (kunnes lakkaat painamasta iskunap- 
pia). 

e Paina joko nopeaa tai kovaa iskua toistuvasti niin nopeasti kuin pystyt suorit- 
taaksesi ultra-nopean iskun. 


ULTRA-NOPEA POTKU -Keskimatkan ultra-nopean iskun tyylinen hyokkayskeino, 
joka aiheutftaa enemman vahinkoa. 

e Paina nopeaa tai kovaa potkunappia tfoistuvasti niin nopeasti kuin pystyt suorit- 
taaksesi ultra-nopean potkun. 


KUPERKEIKKA - Taman Mantis-toiminnon hypyn muunnoksella Bruce padsee 


yhdella harppauksella ndayton halki! 
e Paina ristiohjainta yléspdin tai ristiohjainta yldspdin ja joko kohti vihollista tai 
hdnestd poispdin suorittaaksesi hypyn ja pyorahdyksen painettuun suuntaan. 


ULTRA-NOPEA HUPPUPOTKK - Nopea keskimatkan hyokkaystapa. 
--@ Paina ristiohjainta ylospdin ja kun Bruce on ilmassa, paina kovan potkun nappia 


 suorittaaksesi ultra- -nopean hyppypotkun. 


NAS ULTRA-NOPEA LENTOPOTKU - Noped erittain pitkan matkan 
a. 4 hyékkayskeino; tehokkain Fighter-toiminnon hyokkays. 

oe ie Paina tistiohjainta yléspdin ja vihollista kohti ja kun Bruce on ilmassa, 
ae pay kovan potkun nappia suorittaaksesi ultra-nopean lentopotkun, 


—CrRS 






NUNCHA KU-TOIM INTO 


. ‘Kun Brucella” on riittavesti Chita, paaset Nunchaku- toimintoon, jossa hyokkay- 


bnodttarnadr Chiadin iskua eikd potkua eikG hdnella ole mitaan puolustuskeinoa, 
mutta vastaheltto toimii. Oikeissa kdsissa Nunchaku on kuitenkin tappava ase. 
Muista; Nunchaku-liikkeet kuluttavat Chita (Chita voi saada lisad, katso KASIEN 
VAIHTO, sivu 109). Bruce siirtyy automaattisesti takaisin Mantis-toimintoon taistele- 
maan, jos hanen Chinsd ei rita Nunchaku-toimintoon. Han pystyy kuitenkin viela 
valitsemaan Fighter-toiminnon. 


Bruce ei pysty kayttamddan samaa Nunchaku-liiketta monta kertaa perakkain 
ellel han liiku. Tehokkaimman tuloksen saat vaihtelemalla Nunchaku-liikkeita. 
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NUNCHAKU-TOIMINNON VALINTA 
e Paina R- ja L-ndppdimia samanaikaisesti vatitaksesi Nunchaku-toiminnon. 


MANTIS-TOIMINNON VALINTA..... ogi 
e Paina L-nappainta.valitaksesi Manitis- foiminnon, 


PISTOHUOKKAUS Lyhyen sralanaen Vagildciys TAGE 
e Paina kovan potkun nappia suorittaaksesi pistohyokkayksen Nunchakulla. 


HEILAUTUSHUOWMAYS ~ Hitaampi kuin pistohydokkays, mutta toimii pitemmalla 
etdisyydella. Tama like on omiaan kun vihollinen on kyykyssa, 

e Paina bas Pep nappia suorittaaksesi ne CYNON Nunchakulla. 
KASIEN VADITO - ‘Lisda Chin y maker pikkuiboa vaihtametia Nunchakua Brucen 


kddestd toiseen. 
e Paina vuorotellen nopean jak kevon iskun noppela slirtckses Nunchakuc 
Brucen kadesta foiseen, | 7 


SOLMIO.~ Bruce hyokkad vihollisen FkimppuNn jo ‘kuristaa hanet soimimatia 


suorittaa taman likkeen. | 
* Paina kovan iskun nappia tehddksesi solmion, 


SAIS! 


e Paina START-ndéppdinta lopettaaksesi toiminnan. Ndet kaksi vaihtoehtoa: CON- 
TINUE/jatka (korostettu) ja ABORT GAME/pelin keskeytys. 

e Paina ristiohjainta ylds tai alas valitaksesi hatuamasi vaintoehdon. 

e Paina Star-nappdinta vahvistaaksesi valintasi. 


PELITASOT 


Tasosta rippuen Bruce kohta yhden tai Mela vihollista samanaikaisesti. Valikossasi 
valitsemasi pelin vaikeusaste mGarda montako pelitasoa pelaat: PIECE OF 
CAKE/Helppo nakki-peli pddttyy tasolle 4 ja EASY/helppo tasolle 7. Kohtaat 
Phantomin vain pelaamatia nermaglic tai sita vaikeampaa pelid. 


TASO f: HONG KONG Lyhtyjuhlien tanssit kuhisevat riitaa haastavio mer- 
imiehid, Nigro merimiehen Ke tia | 


MERIMIES [7 = 





TASO 2: GUSSIE YANGIN KEITTIO Ja keittidsta kujalle. Varo kokin val- BEEP a 
tavia veitsia! ; 





TASO 3: SEATTLE Bruce kohtaa Scottin yliopiston voimistelusalissa. Varo 
scottin erikoiskierrepotkua, olkapotkua ja uutta versiota salaliikkeesta. 


SCOTT | 
CASO 4: OAKLAND Bruce kohtaa Johnny Sunin ensimmdisen kerran pam 
George Wun kuntosalilla, jossa Brucen selkG murtui. YritG VGItGG JONNNY feet eae 
sunin henkedsalpaavia kurkkuotteita ja heittoja muuttaen samalla histo- Fmmeee= 


rian kulkua. 
JOHNNY SUN 


TASO $: HONG KONG Golden Harvestin kuvauspaikka. Naispuoliset Fes 
akrobaatit heiluttelevat sauvoja, joita kdytetddan vihollisia vastaan ja 
seivashyppyihin. 





NAISPUOLINEN AKROBAATTI 


TASO 6: BRUCEN KWOON Scott on palannut Brucen koululle, jossa han opetti 
Jeet Koon Dua, kehittamaansa taistelulajia esim. naytteliia Steve McQueenille. 


TASO 7: LONG BEACHIN STADION Merkittdva kierros: Brucen on pdihitettava 
Johnny Sun uudelleen, talla kertaa minuutissa! 


TASO X: THAIMAA Kohtaus Brucen ensimmdisen elokuvan Jddtalolla, 
jossa Johnny Sunin veli ja padgpomo Luke janoaa kostoa. Varo Luken 


jalkaraivausta ja lentopotkua., 
LUKE SUN 


TASO 9: HONG KONG Enter The Dragonin kuvauspaikka. Varo Claw 
Manin metallisia petolinnun kynsia, valta hanen puhaltamaansa savua 
(se tainnuttaa vihollisef) adlaka anna hanen ulkondakonsa pettad itsedsi! 





co MAN 
TASO 10: HAUTAUSMAA Hautausmaa on Phantomin vaitakunta Han 
odottaa siella peepcvon Kwondoninsa Senso. 





ok eal 


BONUSKIERROS re 


Bonuskierros on nopein mutta vaikein tapd: hankkio Chité ja pisteitd. HyoOkkdaaG 
Pete-nukkea vastaan ja ly6 pehmusteita saadaksesi pisteita. Valta keppeja. 
Varo, silla mit nopeammin lyét pehmusteita, sita nopeammin keppi pyorii. Mita 
nopeammin keppi/pehmuste pydrii, sité noMpeammin Chi-tasosi kohoaa. 
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1,000 PISTETTA 
5,000 PISTETTA. 
10,000 PISTETTA 





(Padset bonuskierrokselle vain Mantis-toiminnossa. Muut taistelutoiminnot eivat 
toimi bonuskierroksella.) 


PELINEUVOVA 


e Nunchakun kaytto on rajallista, mutta se on ainoa tehokas ase Phantomia vas- 
taan. Opi kayttamaan Nunchakua oikein ja tehokkaasti, 

e Bruce sietad iskuja parhaiten Mantis-toiminnossa; han jahmettyy heloommin 
Fighter- ja Nunchaku-toiminnoissa. 

e Kun seka Bruce ettad hanen vastustajansa harppaavoat toisiaan pain, kannattaa 
odottaa potkunapin painamista niin pitkaan kuin mahdollista hyokkayksen voit- 
tamiseksi. 

e Isku ja lentopotku tehoavat parhaiten Nunchakulla aseistautunutta vihollista 
vastaan. Liikkeita on harjoiteltava paljon, mutta ne ovat tehokkaita kun ne hallit- 
see. 

Yrifa kayttaa mahdollisimman monta eri liiketta. Mita enemman vaihtelet 
hyokkaystapoja, sifa vaikeampi vihollisen on ennustaa liikkeitdsi. 

* Opettele liikkeiden kayttoda ja toimintasadetta pelaamalla ystavdaddsi vastaan - 
PELKKAA PELIA! 

* Kun pelaat Match-pelia, etsi naytosta Yin-Yang -symboleita. Ota ne heti haltuusi 
lisataksesi Chitdsi. 
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